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Este manual no puede ser copiado, duplicado o traducido a otro idioma, ni en parte ni totalmente, sobre las
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1 Acuerdo de licencia y garantia limitada

Lea cuidadosamente todos los términos de este acuerdo antes de utilizar el programa de software de la serie
Future. Utilizando el software que da su conformidad a las condiciones de este acuerdo de licencia.

Este software, asi como el manual de usuario de operador estan protegidos por derechos de autor. Todos los
derechos reservados. llegible, a los ejemplares del programa de software o el manual son prohibidos
explicitamente. Usted se puede hacer responsable de cualquier violacién de derechos de autor que ha sido
causado o motivado por ti.

En cuanto a los términos mencionados anteriormente tendrd que registrar su software antes de su
utilizacion. Lo haras obtener un cédigo especial de seguridad para desbloquear el software. EI programa se
puede utilizar solamente con su adecuada por-codigo de desbloqueo personal en su ordenador. S6lo hay 4
inscripciones gratuitas posibles. Cada registro mas paquete es a expensas del propietario. Para mas
informacion sobre la instalacion y el registro del software se puede encontrar en la seccion 3 de la pagina
8. Su codigo de registro solo es valido para el ordenador o terminal de ordenador. Si desea utilizar el
programa en otro PC se necesita un nuevo cddigo de seguridad.

Estos codigos de programa no se pueden modificar, procesar o cambiar por si mismo de ninguna manera.

Sin autorizacion por escrito de OKM todas contratacion, arrendamiento o préstamo del software o dar acceso
se prohibe terceros.

OKM GmbH Ortungstechnik
www.visualizer3d.com
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2 Requisitos del Sistema

Las siguientes indicaciones son los requisitos minimos que deben alcanzarse que el software Visualizer 3D
funciona correctamente en el equipo.

Unidad de CD-ROM min. 4x

Interface (transmision de datos) USB, RS232

Espacio libre en disco min. 20 MB

La memoria de trabajo (RAM) min. 128 MB

Tarjeta gréafica min. 64 MB, compatible con OpenGL
Sistema Operativo Windows XP, Windows Vista

OKM GmbH Ortungstechnik
www.visualizer3d.com
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3 Instalacion, inicio y activacion

Al utilizar el software usted da su conformidad a los términos de este contrato y las condiciones de este
acuerdo. Leer mas cuidadosamente todos los términos antes de empezar a utilizar el software.

La utilizacién de este programa requiere una activacion. Por lo tanto, usted recibird un codigo de activacion
personal.

Este cddigo sélo puede utilizarse en un sistema operativo. Cada instalacion de un nuevo sistema operativo
repo requiere un codigo de activacion diferente. Este codigo es de pago comienzo de la quinta activacién. La
primera 4 activaciones estan incluidos en el precio de compra.

La siguiente descripcién de la instalacion y la activacion requieren que el usuario tenga acceso a Internet y
poseer una direccion de correo electrénico correcta. Si no se dan estas condiciones, por favor pongase en
contacto con su distribuidor para obtener su cédigo de activacion.

En esta seccion se describe como instalar y activar el software. Una vez finalizada la instalacion hay que
obtener un cédigo de activacién personal que se debe introducir en el programa para empezar a trabajar con el
software.

3.1 Instalacion

Para instalar el software en su PC vaya por favor las siguientes instrucciones:

1. Inserte el CD en la unidad de CD-ROM del ordenador. El CD se iniciara por si mismo. Si no es asi, vaya al
paso 2 otra forma con el paso 3.

2. (A) Haga doble clic en el escritorio y, a continuacion, haga clic dos veces en la unidad de CD-ROM. Ahora
podra ver las contiendas de los CD. Inicie el archivo start.exe 0 autorun.exe con un doble clic.

0

(B) Haga clic en Inicio Ejecutar... — y el tipo x: \ setup.exe o x: \ autorun.exe por lo cual x: notas la unidad
de CD-ROM. Confirme la entrada con un clic en "OK".

3. Seleccione Instalar software 3d en el didlogo de instalacion para iniciar la instalacion.

4. Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para terminar la instalacion.

OKM GmbH Ortungstechnik
www.visualizer3d.com
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3.2 Activacion

Después de instalar el software en su PC, puede iniciar el programa por primera vez. Por lo tanto, haga clic en
el icono creado en el escritorio o en el mend de inicio.

Aetrabe softas e &1

T4 Enterthe activabion code to use the saftwarne! Vo will get it from yaur
M local deglar or drectly from hare:
Tttt B LAl 81 3. comfAc T Btion

Software code 2537 - 1105 - 9558

Activation codes

- O M Exil

Figura 3.1: Cuadro de didlogo "Software Activate"

Un cuadro de didlogo como en la figura3.1 se abrird en si, donde tiene que introducir el cddigo de
activacion. Este codigo puede conseguirse a través de Internet, en www.visualizer3d.com/activationl. La
Figura 3.2 muestra la Internet activacion forma en que usted puede solicitar su codigo de activacion.

En este dialogo tiene que introducir la siguiente informacién:

« EI CD-Key que se imprime directamente sobre el CD (Por ejemplo, X0x0x - xOx0x - xOx0x - x0x0x -
X0x0x)

« El cddigo de software numérico desde el dialogo en la pantalla del ordenador (Por ejemplo, XXXX - XXXX
- XXXX)

« Su direccion de correo electrénico, donde el codigo de activacién le serd enviado. Asi que asegurese de que
usted no hace ningun error de escritura. También hay que tener en cuenta que usted necesita exactamente la
misma direccién de correo electronico para cualquier activacion.

Introduzca ahora el codigo de activacion en el didlogo de la figura 3. 1. Para confirmar la correcta presione
cédigo numérico Aceptar. El software esta ahora activado y listo para su uso.

Si hay algunos problemas de activacién por favor péngase en contacto con su distribuidor!
1 Sélo se puede utilizar el registro en linea, si hay una clave alfanumérica impresa en el CD (por ejemplo

X0x0x- X0x0x - XOx0x - XOx0x - x0x0x). Si este no es su caso 0 que no tiene ninguna conexidn con Internet
pongase en contacto con su distribuidor para obtener el cddigo de activacion!

OKM GmbH Ortungstechnik
www.visualizer3d.com
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1. Enter CD-Key

Viswalizer 30 The CD-Keyis printed directly on your software-CD.

| I -I --I =

2. Enter software code

The software code is displayed as soon as you run your
-y L software for the first time.

e I .

3. Enter e-mail

The activation code will be send to your e-mail. Enter it here!

| Get Activation Code

Figura 3.2: Formulario de activacion por Internet para obtener el c6digo de activacion

OKM GmbH Ortungstechnik
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4 Utilizacion y Estructura

En la figura 4.1 se muestra la representacion en pantalla completa del software. La siguiente seccidn describas
todo los elementos de control y los iconos en detalle.

Wl Wisualizer 30 - Treasune Box [ Treasure bonddadd® ) = G

Main meanu

Fila Graphics Wiew Estraz  Halp |
o D’*'E|I}9 @® @ n|¢r‘;1'|z2 3 o4 0B | b B e
oneete =] | F 2 @& & |[ % ]| b o= e - B ’i”i u|

Toolbars

Side view

Mavigation bar
Top view

Parspective
vienw

&5 Sonlre: 100 m Inpulse; 0,00 m Depth: 0,00 m /[ 0,00m I

L Status  bar

Figura 4.1: Software

OKM GmbH Ortungstechnik
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4.1 Barra de navegacion

En la barra de navegacion se pueden encontrar diferentes funciones, para cambiar la representacion (posicion,
rotacion, tamafio) del grafico.

5 (€]
Rotation
ot n'.'pl
9 (e
Shift + .+|
IE:
T Lime of depth
= 7
Zoom ]
& Ek|
— Difference in height
o J"ol |
Color filter — =

Figura 4.2: Elementos de control de la barra de navegacion

Rotacion: Estas funciones se utilizan para rotar el grafico alrededor de la X, y 0 z-eje, para ver el grafico de
todos los lados. A través de hacer clic en estas funciones varias veces que se puede girar el gréafico en la
posicion que desee. Otra posibilidad de convertir el grafico es mantener presionado el botén izquierdo del
raton y con mover el raton. La velocidad de este movimiento se puede ajustar en extras Preferencias —
dentro de la menu principal.

Turno: Con estas funciones, el grafico se puede mover hacia la izquierda, derecha, arriba o abajo. Esto es
necesario si ciertas partes de la imagen representada no son visibles. Otra posibilidad es mantener presionada
la derecha botdn del ratén y mueva el raton. La velocidad de este movimiento se puede ajustar en extras
Preferencias — dentro del mend principal.

Linea de profundidad: Con esta funcion, la linea de fondo en el grafico se puede mover hacia arriba o hacia
abajo. Esta opcion es necesario determinar la profundidad exacta de los objetos localizados. Méas informacion
sobre la medicion de profundidad de objetos que puedes encontrar en la seccion 5.1.5.2 en la pagina 39 .

Zoom: Al utilizar este boton, el gréafico se puede ampliar o reducir cabo. Si el ratén tiene una rueda giratoria
también se puede cambiar el tamafio del grafico con la misma. La velocidad de este movimiento puede
ajustarse en Extras Preferencias — dentro del mend principal.

Diferencia de altura: Si la diferencia de altura entre el valor maximo y el minimo es demasiado grande
puede hacer que el gréafico adecuado a su pantalla. Esta funcion es util en el caso de la vista lateral de su
grafica no es completamente visible en la pantalla del ordenador. En caso de que su gréfica incluye "manchas
negras”

OKM GmbH Ortungstechnik
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se debe minimizar la diferencia de altura. A continuacidn se indicara todos los valores fuera de la zona visible
también.

Filtro de color: Con estas funciones, ya sea el nivel de color azul de la representacion grafica de color rojo o
se puede mover hacia arriba o hacia abajo. Asi estructuras posibles dentro del gréfico se pueden hacer mejor
visibles. Detallado informacion sobre el filtro de color que usted puede encontrar en la seccién 5.1.4 en la
pagina 36.

4.2 Barra de estado

En la barra de estado de la informacidn sobre el programa y sobre la grafica actual se representan como por
ejemplo, la posicion y la profundidad de los objetos detectados.

Scan line Depth

@r: Mesghahn: Dlnn Impuls: 0,00 m Tiefe: 0,00m [ 0/00m

5 Information field
State of Impulse

connection |

Rotation axes

Figura 4.3: Barra de estado

Estado de conexidn: Este campo indica si en la actualidad existe una conexidn activa entre el ordenador y el
instrumento de medicién. Existen las siguientes posibilidades:

<~ = Conexion inactiva
== Conexion activa

Analiza linea e Impulse: Estos campos indican la posicion de los cruces dentro de la gréafica. De informacién
de cola sobre la determinacion de la posicion se puede encontrar en la seccion 5.1.5.1 en la pagina 38.

Profundidad: Aqui puede leer la profundidad de los objetos enterrados. Para medir la profundidad de la mira
0 la linea de profundidad deben ser colocadas directamente sobre el objeto. EI primer valor indica la
profundidad actual de la linea de profundidad y el segundo valor indica la profundidad del punto de medida
donde se colocan las cruces.

Mas informacion sobre la medicion de profundidad se puede encontrar en la seccion 5.1.5.2 en la pagina 39.
Campo de informacion: Este campo indica la funcion del icono sobre el que se mueve la flecha del mouse.

Ejes de rotacién: Aqui puede seleccionar los ejes alrededor de los cuales la grafica se puede girar.

14

OKM GmbH Ortungstechnik
www.visualizer3d.com


http://translate.googleusercontent.com/translate_f#36�
http://translate.googleusercontent.com/translate_f#38�
http://translate.googleusercontent.com/translate_f#39�

4.3 Barras de herramientas

Las barras de herramientas son una manera rapida para usar las funciones del men( principal. Los pequefios
iconos se pueden encontrar también en el men principal al lado de la entrada correspondiente.

Las siguientes secciones le dan s6lo una breve explicacion sobre estas funciones. Una descripcion detallada
que puede encontrar en la seccion 4.4 en la pagina 18.

4.3.1 Estandar

Mevw Save Print Usar manual
Open Preferences
Characteristics

Figura 4.4: Barra de herramientas "Estandar"

Nuevo: Haga clic aqui para buscar un nuevo espacio y transferir datos a su PC. Antes de iniciar la medicion
tiene que configurar la transmisién de datos. Esta funcién se puede encontrar dentro del mend principal
en Archivo — Nuevo.

Abrir: Carga un archivo de escaneo almacenado en el disco duro para revisar o analizar de nuevo. Se abrird
un didlogo en si donde se puede seleccionar el archivo. Esta funcion se puede encontrar dentro del mendu
principal en Archivo — Abrir.

Guardar: Si ha registrado una medicién o hiciste algunos cambios dentro del grafico después, como por
ejemplo amplia afiadir algunos comentarios o informacién, usted tiene que guardar el grafico de nuevo. Esta
funcion se puede encuentra dentro del mena principal en Archivo — Guardar.

Caracteristicas: Haga clic en este icono para acceder a la informacion detallada sobre su medida para
recordar mas tarde. A esto pertenecen, por ejemplo, la longitud y la anchura de la zona y el tipo de suelo
medido. Esta funcién se puede encontrar en el interior del menu principal en Gréficos — Caracteristicas

Imprimir: Si desea imprimir el gréafico representado actualmente clic en este icono. Esta funcidn se puede
encuentra dentro del menu principal en Archivo — Imprimir.

Preferencias: Haga clic en este icono para ajustar los parametros globales de software incluidos, entre otros,
el idioma, color de fondo, la configuracidon de fecha, hora y unidades de medida. Esta funcion se puede
encontrar en el mend principal en la seccion Extras — Preferencias.

Manual de usuario: Por un clic en Ayuda Manual del usuario — en el menG principal el manual del
usuario del software se abrird como archivo pdf. Por tanto, el Adobe ® Reader ® es necesario, que se puede
encontrar en el software CD.

4.3.2 Graficos
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Figura 4.5: Barra de Herramientas "Graficos"

Deshacer todos los cambios: Con este icono puede cancelar todos los cambios que se hicieron en el
grafico. El gréafico se representa como un nuevo archivo abierto. Esta funcion se puede encontrar en el menu
principal bajo Graficos — Deshacer todos los cambios.

Interpolacion: Esta funcién se utiliza para hacer un calculo matematico del grafico. Nueva medida se
calculan los puntos entre las lineas y los impulsos medidos. Esta funcion se puede encontrar dentro de la
menu principal en Gréaficos — Interpolacion. Informacion adicional acerca de interpolacion se puede
encontrar en la seccion 5.1.3 en la pagina 35 .

Correccion de la Sefial: Mediante el uso de esta funcion sefiales de error creados (por ejemplo, causada por
la transmisidn de radio) en lado de la grafica se puede rectificar. Esta funcion se puede encontrar dentro del
menu principal en Gréaficos — Correccion de sefial. La informacién detallada acerca de la correccién de
sefial se puede encontrar en la seccién 5.1.2 en la pagina 34.

Resolucién: Con este icono de la resolucion de la gréafica se puede enrarecido. De esta manera nuevos puntos
de medida se calculan matematicamente. Esta funcién se puede encontrar dentro del menu principal en Vista
— Resolucidn.

Wireframe: El grafico se representa en una estructura metalica, con lo que todos los puntos de medida y
medir lineas se hace visible. Esta funcion se puede encontrar dentro del mend principal en Vista —
Wireframe.

Info de dialogo: Con la ayuda de este icono se puede visualizar un didlogo de informacidén adicional, en la
que puede encontrar informacion sobre la posicion, la profundidad, el valor de medida y las coordenadas
GPS. Esta funcién se puede encuentra en el menu principal en la seccién Extras Dialogo — Informacién.

Reemplazar valores ficticios: Esta funcion vuelve a llenar los espacios en blanco (los llamados valores
ficticios) dentro de la grafica.
Esta funcidn se puede encontrar en el mend principal en Gréficos — Reemplazar valores ficticios.

Frecuencia de la energia Chart: Por un clic en este icono de la frecuencia de la energia de gréfico de un

grafico reflexion voluntad abra. Esta funcion se puede encontrar en el menu principal en Gréaficos —
Frecuencia-Energy-Chart.
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4.3.3 Vista

Reset Side view Hide /show color values

n|a-‘bn HE =

Perspective  Top
view view

Figura 4.6: Barra de herramientas de "View"

Reiniciar: Deshacer todos los cambios de la grafica con respecto a la rotacion, el movimiento y zoom del
grafico. Esta funcidén se puede encontrar dentro del mend principal en Vista — Reajustar.

Vista en perspectiva: Al utilizar esta funcion, el grafico se puede girar en vista en perspectiva. Esta funcion
se puede encontrar en el interior del menu principal en Vista 7! Vista en perspectiva.

Vista lateral: El grafico se representa en la vista lateral. Esta funcién se puede encontrar dentro de la
principal menu bajo visién Vista — lateral.

Vista superior: este icono muestra el grafico de arriba. Esta funcién se puede encontrar dentro del men
principal sin der Vista — superior.

Mostrar / Ocultar el valor de color: Estos iconos se pueden utilizar para mostrar u ocultar ciertos valores de
color. Cuando el boton se presiona el color correspondiente serd representado. Esta funcion es util, por
ejemplo, si un objeto es situado en el interior de una gran cavidad. Desde el lado de ver el objeto no seré
visible debido a que la medida valores se ocultan de la cavidad. En este caso, usted puede eliminar los valores
de color azul para hacer una profundidad medicion (con la linea de profundidad) del objeto metalico.

4.3.4 La Medicién de Profundidad

Ling of depth
|
Lehm Bl 2

Standard / Unhekannt
Beton
Sand Sedection
Ton type of sal
Hiner.;lisiemng {lzicht)
Mineralisienung (stark)
Stein

Figura 4.7: Barra de Herramientas "La medida de profundidad"
Tipo de seleccion de suelo: Aqui puede seleccionar el tipo de suelo de acuerdo a su area medida. EI mejor

tipo seleccionado de suelo se ajusta a su area medida, la exactitud sera la determinacion de la profundidad. El
tipo de suelo que usted puede seleccionar también la opcidn de men( Gréficos — Caracteristicas. El tipo
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del suelo al que se ingresa no se guardara con el gréfico.

Linea de profundidad: Con estos iconos de la linea de fondo se puede mover hacia arriba y hacia abajo. Este
procedimiento es importar hormiga para la medicion de la profundidad de la linea de fondo. Toda la
informacién sobre la medicion de profundidad se puede encontrar en la seccidn 5.1.5.2 en la pagina 39.

4.3.5 Escala
Zoom Difference in height
a a| .
150 % —— Zoom factor
200 H
400 %
E00 %
1000 %

Figura 4.8: Barra de herramientas "Escala"

Zoom: Aqui el gréafico se puede ampliar o reducir cabo. Alternativamente, puede utilizar la rueda giratoria del
raton.

Factor de ampliacién: De esta lista, puede seleccionar el factor de zoom del grafico. El factor de zoom sera
ajustado se adaptara inmediatamente y el grafico. Esta funcién se puede encontrar dentro del ment principal
bajo Ver — Enfocar.

Desnivel: Con estos iconos de la diferencia de altura del gréfico puede ser minimizado o maximizado. Esto es
necesario cuando el grafico es mas grande que el area visible cuando se hace girar en el costado ver.
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4.4 Menu Principal

A través del menu principal se puede acceder a todas las funciones posibles, que se ponen a la disposicién del
programa de software. En las siguientes secciones se explican todas las opciones en detalle.

4.4.1 Archivo
En las siguientes subsecciones todas las funciones de la opcion de mend Archivo se describen con detalle.

4.4.1.1 Nuevo

Si esta trabajando con eXp 3000, Exp. 4000, Exp. 5000 o Localizador 3000 no se necesita esta funcion. En
lugar de esto usted tiene que utilizar la funcion de Archivo — Importar. Haga clic en Archivo — Nuevo si
usted desea transferir datos desde un dispositivo a su PC. Una ventana como en la figura 4.9 se abrird en
algunos parametros tiene que ser ajustado.

- -
NE.I.I prnjzl:f
Measurz equipment (device)
Rover C j
Transmssion method nteriace
Elugtooth »| |cowr -|

Qparatng mods

Scan mode
Qround Scan ﬂ T l T TT
Impulzes per £can ing T
& Jig-Za
11 F 0 ] Paralk:

of OH [ 3 Cancel !

Figura 4.9: Cuadro de didlogo "Nuevo proyecto"

*Equipos de Medida (dispositivo)

Seleccione aqui el dispositivo desde el que desea transferir la medicion.

eInterfaz

Seleccione aqui el puerto COM correspondiente a que su cable o dongle USB 2 esta conectado.

*Método de transmision

Aqui puede introducir el método de transferencia de datos. Existen las siguientes posibilidades de disposicion:

-Conexion inalambrica: Entrar en este tipo de transmisidn de datos si se esta trabajando con una base de datos
receptor y la antena.

-Conexion del cable: Usted tiene que seleccionar este tipo de transmisidn de datos cuando sus dispositivos se
conectado directamente al ordenador con un cable de datos en serie.

-Bluetooth: seleccione este método de transmisidn de datos cuando se trabaja con un puerto USB.

2 Lea el manual del dispositivo coémo encontrar el puerto COM correspondiente al utilizar un dongle USB.
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*Modo de funcionamiento

Ingrese en esta seccion el método de trabajo que desea utilizar para grabar o transferir datos. Tener cuidado
que este modo de trabajo debe corresponder con el modo de funcionamiento seleccionado de su dispositivo y
gue no todos los dispositivos proceden todos estos modos de trabajo.

- Exploracion de la tierra: Esta funcion es una funcion estandar para todos los instrumentos de medicion. Se
lates una imagen tridimensional de los datos medidos. La informacion detallada sobre los analisis es que se
puede encontrar en la seccion 5.1 en la pagina 32.

-Discriminacién: Esta funcion estd disponible para todos los dispositivos con Super Sensor. Detallada
informacidn sobre esta funcién se puede encontrar en la seccion 5.2 en la pagina 41.

-Live Scan (horizontal): Los datos de medicién de la sonda en directo horizontal estan representados en la
pantalla. Informacién adicional acerca de este modo de funcionamiento se puede encontrar en la
seccion 5.3.1 en la pagina 42.

-Live Scan (vertical): Los datos de medicién de la sonda en directo vertical, estan representados en el
pantalla. Informacion adicional acerca de este modo de funcionamiento se puede encontrar en la
seccion 5.3.2en 43 .

-Exploracion Geo-eléctrica (electrodos): Este modo de funcionamiento se utiliza para transferir geo-eléctricos
menciones. Por lo general, los datos seran medidos con electrodos, que debe ser puesto en el suelo
directamente.

-Exploracion GPS: Este modo de funcionamiento se utiliza para los dispositivos que asignan informacion de
posicion solo a través de GPS. No es necesaria para escanear la linea de campo por linea. Los datos pueden
ser recogidos en cualquier orden.

eImpulsos por linea de exploracion

Aqui tienes que introducir el nimero de impulsos por linea de bisqueda. Tenga en cuenta que este nimero
tiene que ser exactamente el mismo como la seleccionada en el instrumento de medicion. Por ejemplo, si ha
utilizado 20 impulsos para la medicion con el dispositivo tiene que introducir aqui también 20 impulsos.

*Scan mode

Hay dos posibilidades diferentes para procesar los resultados de la medicion:

- Zig-Zag: Este método de analisis se utiliza con GEMS Cavefinder B, Grailfinder, Rover C, Rover C II,
Rover Deluxe, Bafio de multitudes y Walkabout Deluxe. Ademas, existe la posibilidad de usar este modo
también para Future 2005 y Future 1-160 3.

-Paralelo: Este método de analisis se utiliza con gemas, Future 2005 y Future 1-160. Suma-aliado existe la
posibilidad de utilizar esta manera también para Grailfinder, Rover C, Rover C Il, Rover Deluxe, Bafio de
multitudes y Walkabout Deluxe, pero sdlo en el modo manual.

Después de haber introducido todos los detalles acerca de la transmision de datos puede hacer clic en el
boton "OK". El software esta 3 Lea el manual del usuario de su instrumento de medicidn, para considerar las
particularidades de este método de trabajo!
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Ahora esté listo para recibir datos del instrumento de medicion.
4.4.1.2 Detener

Esta funcion solo esta visible si se ha utilizado antes de que el Archivo — Nuevo de funcién. Haga clic
en Archivo — Parar, parar la conexién actual en su dispositivo. Luego hay otros datos se pueden recibir.

4.4.1.3 Apertura

Para cargar un archivo de escaneo almacenado en su disco duro, haga clic en Archivo — Abierto. El dialogo
de la figura 4.10 se abierto, donde se puede seleccionar el grafico deseado.

e .

Ao e
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Ya Dallerienwdd
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Visualizer 30 X ?Ik.lﬂ!a.lurget«.']d
L Exemples i Pipdinevad
Wy Scans ts Aoyal tomb.wdd
B Doamioad S Treasure bowedd.«3d
E Faeanten e Tusnrel.v3d
m Cois pec bt Spuele
B Kontsine

tises ~ (Mo Dtown Camo e 43 =
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W Desktop

Weiders &

[ Gfen_[v]

Figura 4.10: Cuadro de dialogo "Abrir"
Después de seleccionar el archivo, haga clic en el botén "Abrir". El grafico se mostrara.
4.4.1.4 Ultimos archivos

Si mueve el puntero del raton sobre la entrada de ment Archivo — Ultimos archivos una lista con todos
utilizados recientemente.
Se mostraran los archivos. Asi, un rapido acceso a los graficos abiertos recientemente es posible.

4.4.1.5 Guardar

Si ha grabado una medida o hizo algunos cambios dentro de la tarde grafico, como por ejemplo afadir
algunos comentarios o informacion, usted tiene que guardar el grafico de nuevo. Esto le permite volver a
todos cambiado los datos en todo momento.

Si el archivo actual ya esta almacenado en su disco duro puede hacer clic en Archivo — Guardar para
guardar de nuevo el archivo en el mismo nombre. Si el archivo actual es nuevos datos registrados el archivo
— Guardar como de funcidn sera reproduce automaticamente.
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4.4.1.6 Guardar como

El Archivo — Guardar como de la funcién se abre el cuadro de didlogo de la figura 4.1 1, donde se puede
cambiar el nombre de la corriente grafico.
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Figura 4.11: Cuadro de didlogo "Guardar como"

Después de seleccionar la carpeta de destino y el nombre del archivo, haga clic en la opcion "Guardar". El
gréafico se almacenada en su disco duro.

4.4.1.7 Importacion
Con la funcién de Archivo — Importar es posible transferir los datos de medicién de eXp 3000 eXp 4000

eXp 5000 o Localizador 3000 a un ordenador. Por lo tanto, haga clic en el nombre de su dispositivo en el
correspondiente submend. Un cuadro de dialogo como el representado en la figura 4.12 se muestra.

Imipeet - £Xp 3000 . |
" 2SE connechon (nod waable with exiemal adapier)
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Figura 4.12: Cuadro de dialogo "Importar"

Antes de transferir los datos del instrumento de medicién a un ordenador que tiene que hacer algunas
importantes
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« Equipos de Medida (dispositivo)

En esta matriz el nimero de serie bien definida de su dispositivo tiene que ser introducido. S6lo si este
namero correspondencia con el nimero de serie de su dispositivo a la transmisién de datos es posible. El
botdn “Actualizar”, buscar los dispositivos conectados y actualizar la lista de nimeros de serie. Por lo tanto la
instrumento de medicidn tiene que estar conectado con el cable de datos y encendido.

«Carpeta de destino

Introduzca aqui la carpeta donde se deben presentar los datos transferidos. Si hace clic en el pequefio punto la
parte derecha del campo de entrada, se abrir una lista, en la que puede seleccionar una carpeta ya existente en
su disco duro.

«Conexién USB

S6lo marque el casillero si sus instrumentos de medicién disponen de una conexién USB. En caso de que su
unidad tiene una conexion en serie esta entrada no debe estar marcada, incluso si usted estd usando un cable
convertidor y conectarlo al puerto USB de su ordenador. Con los instrumentos de medicién mas recientes esta
entrada no sea visible, ya que los ajustes correctos se reconocen automaticamente.

eInterfaz

Esta matriz sdlo es necesaria para los instrumentos de medida con conexion en serie. Por favor, seleccione el
Puerto COM al que se conecta el cable de datos en serie. Para la transmisién de datos a través de USB la
seleccion de una interfaz no es necesaria.

Haga clic en el botdon "Aceptar" cuando haya ajustado todos los pardmetros correctamente. Ahora se
transferiran todos los datos desde el dispositivo al ordenador. Después hay que usar la opcion Archivo —
Abrir para abrir archivos preferidos.

4.4.1.8 Exportacion

Haga clic en Datei — Exportieren para guardar la imagen de los datos medidos como archivo gréfico
sencillo (BMP, JPG, PNG). Se abrird una ventana, donde puede introducir un nombre de archivo seleccionado
por usted mismo.

Después de que la imagen haya sido almacenado se puede utilizar como una imagen habitual en diferentes
documentos, correos electronicos o aplicaciones de procesamiento de edad.

4.4.1.9 Imprimir
Si desea imprimir el grafico haga clic en Archivo — Imprimir. El didlogo de la figura 4.13 aparecera.
En el cuadro de didlogo se pueden ajustar los siguientes parametros:

eImpresora
Aqui puede seleccionar la impresora desde la que desea imprimir el grafico. Opciones adicionales se puede
obtener haciendo clic en el botdn "Preferencias"”.
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Figura 4.13: Cuadro de dialogo "Imprimir"

eCaracteristicas de impresién

Marque esta opcion si desea imprimir la informacion junto con la grafica. El pro caracteristicas pre llenadas,
que ha entrado en Graficos — Caracteristicas se imprimira como también (ver seccion 4.4.2.6 en la
pagina 25).

eImprimir imagen escaneada
Si esta opcion estd marcada con una cruz, la representacion grafica actual de la pantalla serd
impresa. Desactive esta opcidn, por ejemplo, si solo desea imprimir las caracteristicas del gréafico actual.

eImpresion color de fondo

Marque esta opcion si también el color de fondo, ademas de la representacién de color debe ser
impreso. Tenga en cuenta que esta impresion necesita mas tinta de impresién.

Haga clic en el boton "OK" si todos los pardmetros estan ajustados correctamente. Ahora bien, los datos se
envian a la impresién y la impresion se iniciara.

4.4.1.10 Salir
Haga clic en Archivo — Salida para cerrar el programa. Si el gréfico no se guarda o se ha cambiado durante
esta vez el programa le preguntara si los datos se deben guardar antes de salir del programa de software.

4.4.2 Gréficos
La siguiente seccién describe todas las funciones de los graficos del menu en detalle.

4.4.2.1 Deshacer todos los cambios
Con Graficos — Deshacer todos los cambios de funciones puede cancelar todos los cambios que se hicieron
en el gréfico, como por ejemplo la correccion de la sefial o interpolacion.

4.4.2.2 Interpolacién
Haga clic en Gréaficos — Interpolacién, para hacer un célculo matematico del grafico. Un didlogo como
representado en la figura 4.14 se abriré.
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Figura 4.14: Cuadro de dialogo "Interpolacion™

Antes de que se llevara a cabo la interpolacion tiene que ajustar la frecuencia con la interpolacion se debe
utilizar para el gréafico actual. Por lo tanto, colocar el regulador en la posicién deseada y haga clic en el icono
"OK"_

Toda la informacidn sobre la interpolacion se puede encontrar en la seccién 5.1.3 en la pgina 35.

4.4.2.3 Correccion de sefial

La funcion en Gréaficos — Correccidn de sefial permite eliminar todas las sefiales de error que pueden ser
causada por la transmision de datos via radio. Después de hacer clic en esta funcién un didlogo como en la
figura 4.1 5 aparece en su pantalla.

Signal comection =

Correct the velse under the cross kaes only

@ Correct all vakes (sutomalc mode)

Bvecage urtacs denaint vakig L
AvErngs surraunding Seialisn vk 4

of 0K M Cancal

Figura 4.15: Cuadro de dialogo "Correccion de la sefial"
Puede seleccionar entre dos tipos diferentes de correccion de la sefial:

«Corrija el valor debajo de un puntero s6lo

Si esta opcion esta s6lo marcé el valor debajo de un puntero se corregira. Asi que usted puede evitar la
correccién sin intencidn de otros valores.

«Corregir todos los valores (modo automatico)

En este modo todos los valores medidos en el grafico se pueden comprobar y si es necesario corregir.

La modificacién de los valores de medicion de los resultados de los siguientes parametros:

*Promedio de valor de la desviacion de superficie

El valor de medicion s6lo se corregira si su desviacion a todos los otros valores de medicion dentro del
grafico es mayor que el valor del parametro seleccionado (valor estandar = 7).

OKM GmbH Ortungstechnik
www.visualizer3d.com


http://translate.googleusercontent.com/translate_f#35�
http://translate.googleusercontent.com/translate_f#24�

25

*Promedio de valor de la desviacion del subsuelo
El valor de medicion sélo se corregira si la desviacién para todos los valores adyacentes es mayor que el valor
del parametro seleccionado (valor estandar = 4).

La informacion detallada sobre la correccion de la sefial se puede encontrar en la seccién 5.1.2 en la
pagina 34 .

4.4.2.4 Reemplazar valores ficticios

Con ciertos instrumentos de medicion es posible grabar los Ilamados valores ficticios. Estas se miden valores
gue no consistan en un valor de datos real, s6lo se utilizan como marcadores de posicién. Con la funcion de
Graficos — Reemplazar valores ficticios todos estos valores seran reemplazados por los valores de tierra
estandar.

4.4.2.5 Frecuencia-Energy-Chart
La frecuencia de la energia gréfico sélo estd disponible para la medicion de los valores realizados con el

dispositivo FS-Reflexion. Seleccione la funcién a través de Gréficos — Frecuencia-Energy-Chart, para
abrir la ventana de dialogo de la figura 4.16 .

;E': Frequency-Energy-Chart =ellEs
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Min @ 41 Hz
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127 133
Energy

0,54
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]
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 CK

Frequency

Figura 4.16: Frecuencia-Energy-Chart
De esta manera se tiene que analizar la posibilidad de la transferencia de energia correspondiente de cada
individuo punto de medicion a través del espectro de frecuencias. La informacidn detallada sobre este formato
de presentacién se puede encontrar en el manual de usuario de FS-Reflexion!

4.4.2.6 Caracteristicas

Haga clic en Gréaficos — Caracteristicas para introducir la informacion detallada sobre su proyecto de
medida.

Un cuadro de didlogo como en la figura 4.17 se abrira.

OKM GmbH Ortungstechnik
www.visualizer3d.com


http://translate.googleusercontent.com/translate_f#34�
http://translate.googleusercontent.com/translate_f#25�
http://translate.googleusercontent.com/translate_f#26�

26
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Figura 4.17: "Caracteristicas" de didlogo

La informacién esencial no sélo son la longitud y la anchura de su campo de medicion, sino también el tipo de
suelo del &rea en la que hizo la medicion. Sélo con estos valores se puede determinar la posicion correcta y
profundidad de los objetos.

Titulo del proyecto

Ingrese aqui por ejemplo, el nombre del proyecto o el lugar de la medicion.

*Observaciones

En este campo se puede introducir informacion adicional, como la distancia entre los impulsos, ancho de
lineas de medicidn, la direccién caminar y otros.

L a longitud del campo

Introduzca aqui la duracién de su area medida, también la longitud de su linea de blsqueda. La indicacién
corresponder a la medida lineal seleccionado (metros o pies).

*Ancho de campo

Escriba aqui el ancho de su area medida. La indicacion se corresponde con el lineal seleccionada medida
(metros o pies).

*Tipo de suelo

Seleccione aqui el tipo mas correspondiente de suelo de la zona en la que se hizo la medicion.

Haga clic en el boton "OK" para hacerse cargo de los valores seleccionados y adaptar el grafico. Para guardar
estos datos permanentemente hay que usar la opciéon Archivo — Guardar o Archivo — Guardar como.

4.4.3 Vista

En las siguientes subsecciones las funciones del mend Ver se explican en detalle.

4.4.3.1 Cambiar

La funcidn de Vista — Reajustar cancelar todas las rotaciones, movimientos o ampliaciones de la gréfica.

4.4.3.2 Vista en perspectiva
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Haga clic en Ver — Perspectiva ver para ver el grafico actual en perspectiva. Alternativamente, usted puede
haga doble clic en la vista previa grafico "Perspectiva"”.

4.4.3.3 Vista lateral

Con un clic en la funcién de Vista — Vista lateral el grafico actual se puede mover en la vista
lateral. También puede haga doble clic en la vista previa grafico "Vista lateral”. En esta vista se puede medir
con la linea de fondo cdmo objetos profundidad estan enterrados en el suelo.

4.4.3.4 Vista superior

Si hace clic en la funcién Vista — Vista superior se puede ver la grafica actual desde arriba (vista de pajaro).
Como alternativa, puede hacer doble clic en la vista previa "Vista superior" grafico. En este punto de vista no
se puede medir sélo la posicién sino también la profundidad de los puntos especificos.

4.4.3.5 Pelos de la Cruz

Haga clic en Ver — De mira para el fundido en el punto de mira blanco, que se utilizan para determinar la
posicion y profundidad.

4.4.3.6 Wireframe

Haga clic en Ver — Wireframe para ver el grafico actual en la representacion alambrica. A menudo pequefia
ocultar detalles pueden llegar a ser visibles. Otro clic en esta funcion muestra el grafico de nuevo en la normal
de representacion.

4.4.3.7 Resolucion

Al hacer clic enVer — Resolucién usted puede seleccionar cuantos puntos calculados matemaéticas
adicionales que desea agregar a la grafica. Puede seleccionar entre el Nivel 1 (calculo rapido), Nivel 2, Nivel
3, Nivel 4 y Nivel 5 (célculo lento).

Se calculardn Cuantos mas puntos se necesita mas capacidad de computacién. Su equipo necesita mas tiempo

para la representacion del grafico. Cambiar el gréafico en la representacién alambrica para ver y analizar
exactamente los efectos.

4.4.3.8 Ampliar

Si hace clic en la funcion Vista — Enfocar puede seleccionar entre los factores de zoom de 50%, 80%,
100%, 150%, 200%, 400%, 800% y 1000%. Haga clic en cualquiera de estos factores para ver el grafico de
forma inmediata en el corresponder nivel de zoom. Otra posibilidad de escalar es utilizar la rueda de inflexién
de su raton.

4.4.4 Extras

En los siguientes apartados de la funcion de los Extras del menu se explican en detalle.

4.4.4.1 Pantalla dividida

Con la funcién Extras — Pantalla dividida puedes fundido en las tres vistas previas graficas diferentes Vista

lateral, vista superior y vista Perspectiva. Si estos puntos de vista son visibles a la funcién en el meni
principal marcado con una pequefia garrapata.
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4.4.4.2 Barra de navegacion

Con la funcién Extras — Barra de navegacion puedes fundido en la barra de navegacién en el lado
izquierdo de su pantalla. Si la barra de navegacion es visible la funcién en el menu principal estd marcada con
una pequefa garrapata.

4.4.4.3 Diélogo Informacion

Con la funcion Extras — Dialogo Informacion puedes fundido en una ventana de informacion
adicional. Cuando la ventana se puede ver la funcién en el meni principal se puede comprobar con un
pequefio tick marcado.

[ info diton &l
Labibude: 51500,6250° N
Lomgitude: 012% 27 8030" E
Ouality: 1,20 GRS l.

Impulse: 12 {2,43m}
Scam Bne: 12(2,20m )
Reading: 30.30L,00

Dpepth: 2,30m/1,35m

Figura 4.18: Cuadro de dialogo Informacién

Figura 4.18 muestra esta ventana. Visible es la informacion como las coordenadas GPS, la posicién de las
flechas, como asi como la lectura y la indicacion de profundidad. El didlogo de informacion se puede colocar
en cualquier posicién de la pantalla y se puede abrir del todo el tiempo durante el trabajo en el grafico.

4.4.4.4 Ildioma

A través del punto del menl Extras — Idioma usted tiene un répido acceso a todos los idiomas
disponibles. Simplemente haga clic en en el idioma de interés para convertir la interfaz del software en este
idioma. Alternativamente, usted puede adicionar s6lo el lenguaje a través Extras — Preferencias.

4.4.45 Preferencias

Al hacer clic en Extras Preferencias — usted tiene la posibilidad de hacer algunos ajustes en el programa. El
didlogo como en la figura 4.19 se abrira. Puede ajustar los siguientes parametros:

eldioma

Seleccione aqui el idioma en que el programa debe ir. Actualmente los idiomas arabe, Chino tradicional,
chino simplificado, Inglés, Aleman, Farsi (Persa), francés, espafiol y Turquia estan en disposicion.

eUnidad de medida

Aqui puede ajustar con el que medida el sistema que desea trabajar. Puede seleccionar entre Metro y
pies. Dependiendo del ajuste de la especificacion de la longitud como la anchura, longitud y profundidad se
convierten en el formato correspondiente.

*Formato de la fecha
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Aqui puede seleccionar cdmo se debe indicar la fecha.
*Formato de la hora
Seleccione aqui cdmo el tiempo se indicara.

Hreferences £y
Language Weasuring unt [Drate format
Englich |=| meter (m) |=| 24082008 =
Transiormakon parameters Time: format
11:21
Scak Shit Rutate . =
1,25 |2 100 = 1,00 |2 Background color
Color fhar
increment: of color fikering: 3
b - I Raset in dafauk |
| Always check for user-getined characienstice
~f DK ¥ Cancal

Figura 4.19: "Preferencias"

eParametros de transformacion

Introduzca aqui los factores de la velocidad de los movimientos del raton. Una indicacion de 2,00 significa
que una rotacién, el movimiento o la escala estan trabajando con el doble de velocidad. Estas indicaciones
dependen de su utilizacidn del equipo. Normalmente las indicaciones estandar son bastante suficientes.

*El color de fondo

Haga clic en el panel coloreado para cambiar el color de fondo del software

*El filtro de color

La influencia de filtro de color de la finura de los colores en movimiento, que se puede cambiar con los
botones en la barra de navegacion.

*Siempre verifique que las caracteristicas definidas por el usuario

Cuando esta opcion estd marcada, se le recordard que introducir las caracteristicas especificas de la gréafica o
medicién. En caso de que usted ya ha introducido esa informacion este recordatorio serd apoyo presionado.

Al hacer clic en el botdn "Reset to default”, todos los ajustes se restablecen a sus valores basicos.
4.4.4.6 Pantalla Completa
Al hacer clic en Extras — Pantalla Completa sélo se ve en el gréafico en la pantalla completa y si visibles las

tres vistas previas graficas. Este modo es mas adecuado para la medicion con Live Scan, que es posible con
Future 2005 y Future 1-160.
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4.4.5 Ayuda

En los siguientes apartados las funciones del men( Ayuda se explican en detalle.
4.4.5.1 Manual de instrucciones

Un clic en Ayuda — Manual de instrucciones abre el manual de usuario en el programa Adobe ® Reader ®,
si esta instalado en el equipo. Usted puede encontrar también en el CD de software.

4.4.52 Web OKM

Con un clic en Ayuda — Pagina Web OKM obtendra en la pagina web del fabricante, donde se puede
informarse acerca de nuevos productos u ofertas. Se requiere una conexidn activa a Internet.

4.4.5.3 Comprobar actualizaciones

Para utilizar la funcion de Ayuda — Buscar actualizaciones se requiere una conexion activa a
Internet. Cuando haga clic en esta funcion, la aplicacion se cerrara y el "Asistente para actualizacion™
comienza. No se puede bajar cargar las actualizaciones a través de Internet.

La informacidn detallada se puede encontrar en la seccion 7 en la pagina 50.

4.45.4 Acerca Visualizer 3D

En Ayuda — Acerca de Visualizer 3D abre un dialogo en el que encontrar informacién detallada sobre su
version del programa.
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4.5 Atajos de Teclado

La mayor parte de las funciones del programa puede ser activada por una simple pulsacién de tecla. En el
cuadro 1 toda la llave disposicion como se muestran combinaciones.

F2 Mostrar / Ocultar cruces

F3 Cambiar entre el modo de pantalla completa y de armazén
F5 Reduzca los valores de color azul

F6 Intensificar los valores de color azul

F7 Intensificar los valores de color rojo

F8 Reduzca los valores de color rojo

F9 Ver caracteristicas del proyecto

F10 Abra las preferencias de didlogo

F11 Fade in y fade out modo de pantalla completa

Pg 1 Mueva la linea de profundidad hacia abajo

Pg | Mueva la linea de fondo hasta

1 Gréfica en la resolucion 1 (menos CPU)

2 Gréfica en la resolucion 2

3 Gréfica en la resolucion 3

4 Gréfica en la resolucion 4

5 Gréfico de la resolucién 5 (mas intensivo de la CPU)
Ctrl +P Impresidn grafica

Ctrl + 1 Mediante la interpolacion

Ctrl+C Utilizar correccion de sefial

Ctrl +R Restablecer vista grafica

Ctrl+ M Mostrar / Ocultar vista previa grafico "Vista lateral”, "Vista superior" y "Perspectiva"
Ctrl + F1 Vista en perspectiva

Ctrl + F2 Vista lateral

Ctrl + F3 Vista superior

—, 1, Mueva de mira

Tabla 1: Atajos de teclado
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5 El anélisis y la evaluacion de las mediciones

Antes de la medicién hay que saber qué tipo de objetos o cavidades que busca y si el area que usted elija es
adecuado para esto. Medicién sin un plan no le dara los resultados que similares. Por esta razén tenga en
cuenta las siguientes indicaciones:

* ;(Qué es lo que buscas (tumbas, tuneles, objetos enterrados,...)? Esta pregunta tiene sus efectos en la su
manera concreta de medir el area. Si usted estd buscando para los objetos grandes se puede ampliar la
distancia entre los puntos de medida (impulsos), para objetos pequefios utilizan pequefias distancias.

« Inférmese sobre la zona seleccionada para la medicion. ¢Es Util para buscar en este lugar? ;Hay indicios
historicos que confirman sus especulaciones? ;Qué tipo de suelo es en esta area? ;Hay buenas
condiciones? ¢ Es posible una grabacion de datos correcta?

« Su primera medicion en un area desconocida tiene que ser lo suficientemente grande como para obtener los
valores representativos (Por ejemplo, 20 impulsos, 20 lineas de busqueda).

« ;Cual es la forma del objeto que buscas? Si usted esta buscando una caja metalica angular, la identificacion
de objeto cado en el grafico debe tener un formulario de acuerdo con esto.

« Para obtener valores exactos relativos a la medicion de la profundidad, el objeto tiene que estar en el centro
del gréfico, lo que significa que tiene que ser enmarcado en los valores normales de referencia (suelo
normal). Si el proyecto estd en el lado de una medicién de la profundidad correcta gréafico y no totalmente
visible no es posible.

* No debe haber més de un objeto en un gréafico. Esto influira en la exactitud de la profundidad medicién.

e Usted debe hacer por lo menos dos exploraciones de control para obtener seguro acerca de sus
resultados. Asi también se puede reconocer y aislar suelo mineralizado.

5.1 Exploracion de tierra

Con el modo de funcionamiento Ground Analizar todos los valores de medicion registrados se representan en
tres dimensiones grafico en la pantalla. Todas las sefiales positivas de alto grado (por ejemplo, metales) se
muestran en color rojo y los bajos valores negativos der (por ejemplo cavidades) se representan en color
azul. La claridad del color rojo y de color azul depende, entre otras cosas, de los siguientes factores:

*Tipo de suelo (por ejemplo, arcilla, arena, piedra,...)
«Contaminacidn a través de otros objetos metélicos (por ejemplo, tapas de botellas, tornillos, clavos,...)

En las siguientes secciones se explica de qué manera las representaciones graficas pueden ser editados y
analizada.
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5.1.1 Metal o Mineralizacion

Al principio, no siempre es facil averiguar la diferencia entre los objetos metalicos y mineralizacién. En
general, los metales estan representados en color rojo, pero los depésitos mineralizados de la tierra pueden
también incluir sefiales de color rojo.

Aqui algunas notas importantes ;,Como distinguir un objeto real de una mineralizacion?:

*Forma

Si el objeto representado en el gréafico tiene una forma especial (por ejemplo, rectangulos, circulos,...), se
puede la conclusién de una posible verdad encontrada.

Color

Si hay muchos valores de color amarillo y naranja alrededor del objeto, serd probablemente un
mineralizacion.

*Profundidad

Con una pequefia profundidad de alrededor de 0,10 m o 0,40 m hay una alta posibilidad de que sélo hay una
mineralizacion de la planta.

*El filtro de color

Si la posicion y la forma del objeto estan cambiando con el uso del filtro de color es probable que sea una
mineralizacion.

*Scan Control

Si la posicion, profundidad y forma del objeto permanecen casi iguales, también en un mayor control que
analiza se puede concluir de un objeto real. Ademas, si algunos graficos tienen un aspecto similar, siempre
hay que comparar todas las indicaciones.

La Figura 5.1 muestra un objeto real (a la izquierda) y una acumulacién mineralizada (derecha).

——

Figura 5.1: Comparacion de objeto y mineral
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5.1.2 Correccién de sefial

Durante la medicidn hay diferentes influencias del medio ambiente que pueden afectar a la representacion
grafica de una manera negativa. Especialmente otras sefiales de radio pueden afectar negativamente a los
valores medidos. Esta funcion se utiliza para eliminar las sefiales de error de la representacion grafica 4.

Un clic en Graficos — Correccion de sefial muestra el cuadro de didlogo "Correccion de la sefial" de la
figura 4.15 en la pagina 24. Hay dos opciones posibles:

«Corrija el valor debajo de un puntero sélo

El modo manual, en el que se adapta sdlo el valor marcado.

«Corregir todos los valores (modo automatico)

Modo automatico, en el que se adaptan los valores medidos.

Para utilizar la opcion de correccion de sefial de los siguientes pardmetros tiene que ajustarse:

*Promedio de valor de la desviacién de superficie

Aqui se asigna el tamafio de la desviacion de ciertos valores a los valores medios de la completa campo
medido puede ser. El valor "cero" significa que no hay desviacion.

*Promedio de valor de la desviacién del subsuelo

Este valor indica el tamafio de la desviacion de cada punto de medicién con los valores adyacentes pueden
ser. Un valor de "cero" significa que no hay desviacion.

El mas pequefio de los valores de los parametros, se haran las modulaciones mas.

Figura 5.2: Gréfico antes de la correccion de sefial

La Figura 5.2 muestra una grafica que incluye dos sefiales de error. La vista lateral muestra claramente un alto
sefial6 desviacion

4 Sélo se debe utilizar esta funcién cuando se utiliza un modelo antiguo con 433MHz-radio transmisién, que
es sin bluetooth o cable de conexidn directa.
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hacia abajo. A menudo, el grafico completo se coloreara en rojo si se incluyen las sefiales de error. El error
sefiales se representan como puntos grandes de color azul.

Figura 5.3: Grafico después de la sefial correccion.

La Figura 5.3 muestra el mismo grafico como en la figura 5.2 , pero después de usar la opcion de correccion
de sefial. Ahora dos partes azules se hacen visibles que no eran visibles antes. Representan dos lugares con
excavaciones. Antes de la correccion de la sefial no habia indicacion visible.

Sefiales de alta cerca de la superficie de la tierra son capaces de ocultar sefiales en los estratos inferiores.
5.1.3 Interpolacidn

Con la opcion de interpolacién se puede mejorar la representacion de la grafica. También mediante el uso de
esta opcion ciertas irregularidades en la medicion seran eliminadas. Por lo tanto, es posible comprobar
posibles objetos con respecto a la mineralizacion.

Un clic en Gréaficos — Interpolacion se abre el cuadro de didlogo "interpolacion” de la figura 4.14 en la
pagina 24. Para comenzara colocar el regulador en el nimero "1" y confirme la seleccion con un clic en
IIOKII.

Figura 5.4 muestra en la parte izquierda del grafico antes de interpolacion y en el lado derecho de la misma
imagen después de la interpolacion. Debe repetir este procedimiento unas 3 o 4 veces. Como alternativa,
también puede agregar sélo un valor de interpolacion de 3 a hacer la interpolacion sélo una vez.
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Figura 5.4: Gréafico antes y después de la interpolacion

Con el valor de interpolacion se puede ajustar la frecuencia debe realizarse el procedimiento de
interpolacion. Asi que es el mismo resultado cuando se hace 3 veces por interpolacion con el valor "1" o
simplemente una interpolacion con valor "3".

La interpolacién es también muy adecuada para distinguir los objetos reales de la mineralizacion. Cuando hay
un objeto metalico real dentro de la grafica también sera visible después de utilizar la interpolacion varias
veces y mantendra la misma posicién, el tamafio y la forma. Si ya después de una interpolacion de la sefial
desaparece o dividir en mas partes o cambio radical su posicién, de lo que es probablemente una
mineralizacion de la tierra.

Si se repite el proceso de interpolacion con demasiada frecuencia, también los objetos reales desapareceran de
la grafica.

5.1.4 Filtro de color
La representacion de la gréfica se puede variar moviendo el nivel de color azul y rojo. Por lo tanto, puede
utilizar cualquiera de los botones del filtro de color de la barra de navegacion o las teclas F5, F6, F7 y F8 del

teclado del ordenador.

La Figura 5.5 muestra el (lado izquierdo) gréafico original y el grafico cambié después de mover el color rojo
nivel.
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Figura 5.5: Uso del filtro de color al mover los niveles de color

En la figura 5.6 se pueden ver dos ejemplos de cémo el grafico original de la figura 5. Puede cambiar 5. Por
lado izquierdo del gréafico después de mover el nivel de color azul y esta representado en el lado derecho de la
imagen después de mover ambos niveles de color.

Figura 5.6: Uso del filtro de color al mover los niveles de color

Normalmente, la posicién ajustada de los niveles de color se selecciona dptima y no tiene que ser cambiado
manualmente. Sin embargo, puede ser Gtil para verificar el grafico con respecto a la mineralizacion en el
suelo. Si el de sefial protegida estd cambiando con fuerza después de s6lo un poco de movimiento del nivel de
color, que la sefial representa probablemente un mineral.
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Reduce red color values

Intensify red color values

|-—:_-—‘:_
==

Reduce blue color values

Intensify blue color values

Figura 5.7: Elementos de control de la gréafica controlar

En la tabla 2 se puede encontrar de nuevo las funciones clave del filtro de color, ya como mencionaste en la
tabla 1 en la pagina 31.

Clave Funcion

F5 Reduzca los valores de color azul
F6 Intensificar los valores de color azul
F7 Intensificar los valores de color rojo
F8 Reduzca los valores de color rojo

Tabla 2: Métodos abreviados de teclado del filtro de color
5.1.5 Determinacion de la posicion y la profundidad

Sélo si estd seguro de haber encontrado un objeto real puede empezar a determinar su posicion y
profundidad. La siguiente seccion se explica como proceder.

5.1.5.1 Determinacion de la posicion

Para localizar la posicion exacta de un objeto tiene que introducir la longitud del campo y anchura al
principio. Por lo tanto haga clic en el mend principal al entrar en los Graficos — Caracteristicas. Una
ventana de didlogo se abrird, que es representado en la pagina 26 en la figura 4.17 . Introduzca aqui los
valores correspondientes.

Coloque ahora el punto de mira con las teclas de flecha<f, 1, —, |) directamente sobre el objeto, como se
muestra en la figura 5.8.
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Figura 5.8: Determinacidn de la posicion de los objetos

Ahora se puede leer la distancia relativa entre el objeto a su posicion inicial en la coleccion. Buscar line e
impulso de la barra de estado.

La posicién representada aplica siempre al punto de medida directamente en el punto de mira, como
representando en la figura 5.8 . Puede mover el punto de mira a través de cualquier punto de medida deseada
dentro de su campo con las teclas (teclas de cursor). Durante la representacion del grafico con la estructura de
alambre, que puede ser activado con Vistas — Wireframe, se puede reconocer facilmente cada punto de
medicién individual. Esto es visible en la figura 5.8 en el lado derecho.

Si, por ejemplo, la indicacion muestra "linea de escaneo: 3 m" y "Impulse: 5 m", esto significa que usted tiene
que caminar 3 metros al principio delantera izquierda y 5 metros de su punto de partida para mantenerse
directamente sobre el objeto.

Ahora usted puede ver que es importante recordar la ubicacion exacta de su punto de partida. Tenga esto en
formacidn siempre en el didlogo de informacion que se puede abrir en cualquier momento pulsando la tecla
F9. Suma aliarse se aconseja colocar una pequefia marca en el suelo, donde se encuentra su punto de partida.

5.1.5.2 Determinacion de la profundidad

Para la medicién de profundidad de un objeto debe ser incluido dentro de la grafica. Asimismo, el objeto debe
ser colocado en el centro del grafico, si es posible, deberia estar rodeada por los valores de referencia
normales. Con ello se dan las condiciones dptimas para la determinacidn precisa de la profundidad.

Para determinar las diferencias de profundidad son muy posibles. Cuanto més profunda es que el objeto se
encuentra en el suelo del mayor puede ser la varianza de la profundidad real. Normalmente las diferencias de
profundidad de unos 0,50 m son posibles. Si existe una fuerte mineralizacion de la tierra diferencias mas altas
pueden surgir.

Antes de determinar la profundidad que tiene que introducir el tipo de suelo que estaba presente en la medida
zona. Por lo tanto, seleccionar en la "medicién de la profundidad" barra de herramientas del tipo
correspondiente de los suelos de la lista.

Para determinar finalmente la profundidad de los objetos hay dos posibilidades:
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La medicidn de profundidad con la linea de profundidad
La medicidén de profundidad con cruces

Ambas posibilidades se describen en detalle en las siguientes subsecciones.
La medicién de profundidad con la linea de profundidad

Al principio rotar el gréafico en la vista lateral, como el representado en la figura 5.9 . Alternativa puede hacer
clic dos veces en la ventana de vista lateral en el lado derecho de su pantalla.

Figura 5.9: Medicién de la profundidad con la linea de profundidad

Con las teclas de la paginat y | Pagina del teclado del ordenador puede mover la linea de fondo para el final
punto de su objeto. Ahora se puede leer la profundidad segmento en la barra de estado. Tenga en cuenta que
dos se representan los valores. Usted tiene que considerar el primer valor. El segundo valor se utiliza para la
determinacion de profundidad con el punto de mira.

La medicién de profundidad con cruces

Girar el gréafico en vista desde arriba, como se muestra en la figura 5.10. Alternativa también puede hacer clic
dos veces en el vista desde la ventana de arriba en el lado derecho de la pantalla.

Figura 5.10: La medicion de profundidad con cruces

Con las teclas de flecha del teclado de la computadora se puede mover el punto de mira directamente sobre la
medida punto cuya profundidad se desea determinar. Ahora se puede leer la profundidad segmento en la Barra
de Estado. Ten en cuenta que hay dos valores representados. Usted tiene que considerar solo el segundo
valor. El primer valor indica la determinacion de la profundidad con la linea de profundidad.
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5.2 Discriminacion

La Discriminacion modo de operacion s6lo se puede realizar con el Super Sensor. Con esta especializada
SONDA es posible discriminar entre los metales ferrosos y no ferrosos.

Los datos de medicion registrados se representan en las curvas. A partir de estas curvas, se puede deducir las
caracteristicas sobre posibles objetos. En general, hay tres formas importantes que representan los metales no
ferrosos, metales ferrosos y cavidades.

Figura 5.11: Forma de la curva del hierro

En la figura 5.11 se representa, que dan forma a la curva de los resultados de los metales ferrosos. Por lo
general es la alta de-flexién de la parte superior seguido por la misma deflexion hacia abajo.

_
4

1
i

]

\

—— - _—— —

Figura 5.12: Forma de la curva de metales preciosos

La figura5.12 muestra que la forma curva de principio representado al pasar sobre un metal
precioso. Tipicamente es la pequefia deflexion adicional con la diferencia de que no se produzca ninguna
desviacién hacia abajo.
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Figura 5.13: Forma de la curva de cavidades

En la figura 5.13 se puede ver la forma de la curva principio al pasar sobre una cavidad. Por lo general es la
alta deflexion hacia abajo. Pero no hay deflexion equivalente en la direccion opuesta.

5.3 Live Scan

El modo de funcionamiento de Live-Scan solo es posible con los dispositivos Future 2005 y Future 1-160. Los
datos medidos se registran continuamente y enviar directamente al software. De esta manera obtendrd una
Imagen "flujo", que representa la situacion actual debajo de la sonda conectada.

5.3.1 Horizontal Live Scan

Después de conectar la antena horizontal conectar el dispositivo al ordenador. Por lo tanto, seleccione Live
Scan (Horizontal) en el didlogo de la figura 4.9 en la pag. 18. Con impulsos de seleccionar la cantidad de
mediciones series representada en el mismo tiempo (valor recomendado = 10). Cuanto mayor sea el valor de
la seleccion ted impulsos mas lenta sera la imagen esta fluyendo a través de la pantalla.

Los Gltimos datos medidos siempre se representan en la parte superior de la pantalla. Tan pronto como los
nuevos datos estan presentes todos los valores que se registraron antes de bajar. En la figura 5.14 se muestra
la representacion gréafica.
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Figura 5.14: Horizontal Live Scan

Los valores medidos del Live Scan no se pueden almacenar. Usted debe decidir si en la medicion no es un
descubrimiento interesante o0 no. En principio, no son las mismas directrices como en modo de operacion
Scan Ground. Valores de color rojo representa los metales y los valores de color azul indica caries.

5.3.2 Vertical Live Scan

Conecte la antena vertical y conectar el dispositivo a la computadora. Por lo tanto, seleccione Live Scan
(vertical) en el didlogo de la figura 4.9 en la pag. 18. Con impulsos de seleccionar la cantidad de mediciones
Serie representada en el mismo tiempo (valor recomendado = 10). Cuanto mayor sea el valor de la
seleccionada impulsos mas lenta sera la imagen esta fluyendo a través de la pantalla.

Los dltimos datos de medicion siempre estan representados en el lado izquierdo de la pantalla. Tan pronto
como los nuevos datos es presentar todos los valores que se registraron antes de moverse a la derecha. En la
figura 5.15 la gréfica representacion se muestra.

Figura 5.15: Vertical Live Scan
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El escaneo en vivo vertical muestra una seccidn transversal a través del suelo medido. La representacion de la
profundidad es limitada en 3 metros desde la parte superior hasta la parte inferior del grafico. Los valores
medidos del Live-Scan no puede ser almacenada. Usted debe decidir durante la medicidn si hay un
descubrimiento interesante o no. Valores de color verde claro indica posibles objetos metalicos y de color gris
oscuro representa cavidades.
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6 Procedimiento recomendado a seguir para un correcto analisis de Gréaficos 3D

El andlisis de los datos medidos juega un papel importante durante el trabajo con la medida geofisicos
instrumentos. El procedimiento de medir correctamente un area es el requisito basico para analizar los valores
de una manera apropiada medida. Le asesoramos para analizar los datos medidos inmediatamente en el lugar,
a tener la posibilidad de hacer algunas mediciones de control.

Después de transferir los datos medidos a su ordenador, puede abrir el grafico que te gusta para analizar en el
software Visualizer 3D, para iniciar el analisis.

6.1 Definicién de las caracteristicas
En principio hay que definir las caracteristicas de su superficie medida de la siguiente manera:

1. Haga clic en Graficos — Caracteristicas, para introducir la informacion detallada sobre este particular,
grafico. Como alternativa, también puede presionar la tecla F9 para abrir un cuadro de didlogo como en la
figura 4.17 en la pagina 26 .

2. A continuacidn, introduzca un nombre de proyecto, para recuperarla facilmente después y organizar su
almacenamiento de datos. Por ejemplo amplia puede introducir aqui el lugar, donde se hizo la exploracion
("Sitio 1) o dar un nimero de trabajo (1D 234965").

3. Escriba algunas notas en la ventana de comentarios, que se cree son importantes y que le gusta guardar
junto con este grafico. Estos deben ser informacion que usted desea ser recordado mas tarde (como por
ejemplo, el punto de partida de su area de medicion, la sonda utilizada, fecha de la medicién, trabajando
mode: zig-zag o en paralelo, notas sobre el terreno y el area circundante o comentarios personales sobre este
proyecto).

4. Ahora puede introducir la longitud y la anchura de la superficie medida. Estas indicaciones son importantes
hormiga mas tarde, cuando te gusta para determinar la posicidn y el tamafio de los objetivos potenciales.

5. Seleccione el tipo adecuado de suelo correspondiente a su area y confirmar todos los detalles con un clic en
el botdn "OK".

Ahora se puede ver el grafico en proporcion real y analizarlo en relacion con posibles anomalias. Antes de
continuar por favor vuelva a guardar el archivo con todas sus caracteristicas actualmente inscritos.

6.2 Vistazo general al grafico

Tenga en cuenta que la ambicion le gustaria seguir con la medida! ;Qué tipo de metas o huecos que busca?

Si usted esta buscando principalmente para los metales de lo que se debe colocar el foco principal de atencién
al color rojo valores. Pero si usted estd buscando en el primer lugar de caries que de lo que debe centrarse en

colores azules. Cualquiera cémo esto no significa que otros colores no son importantes. Durante todo el
tiempo que debe examinar todos colores valores.
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A menudo sucede que el color rojo, asi como los colores azules pueden ser una sefial de posibles objetos.
6.3 Significado de los colores

Bajo ciertas circunstancias buenos valores de color definen ciertos objetos. También puede ocurrir que, en
especiales condiciones sociales de la asignacion de color pueden ser desplazados. Pero en general se aplica:

« Valores de color azul indican los valores de medicion negativos y pueden referirse a las caries, DEPOS de
agua sus tuneles, o excavaciones en el terreno.

* Valores de color verdes representan los valores normales en tierra sin ninguna anomalia y se colocan en la
escala de color entre los valores de los colores azul y rojo.

« Los colores amarillo y naranja se encuentran entre los valores de color rojo y verde en el color y scake
puede indicar la mineralizacion dentro de la tierra o los metales enterrados profundamente.

« Valores de color rojo representan todos los valores medidos y las sefiales positivas metélicos simbolizan y
algunos casos una fuerte mineralizacion en el suelo.

Una particularidad importante en la representacion de colores son blancos metalicos ferromagnéticos como el
hierro, el cobalto o niquel. Debido a su caracteristica propia de los polos magnéticos positivos y negativos son
la represion entando en el 3d grafico como una combinacion de valores de color azul y rojo al lado del otro.

Figura 6.1: Representacion de la sefial de objetos ferromagnéticos
La figura 6.1 muestra una caracteristica tipica de una sefial ferromagnético. Es visible que el rojo y el color
azul los valores son casi en la misma concentracién. Normalmente, los dos colores son iguales en tamafio y
forma.

6.4 Definicion del color de fondo

En primer lugar tratar de averiguar qué color es predominante en el grafico. Este color base (normalmente
verde, pero
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puede ser otro color bajo ciertas condiciones) representa su recorrido normal en tierra. Si no esta seguro de
qué es el color base, también puede girar el grafico en la vista lateral y ver qué color es visible en la parte
superior del gréafico. Este color sera el color base que representa el suelo normal.

6.5 Buscando Anomalias

Justo despueés de que ha identificado el color de fondo se puede empezar a comprobar el grafico de importante
anomalias. Anomalias significa variaciones del valor del suelo normal. Usted los reconoce como un color
claro variacion del color de fondo. La mejor manera de reconocer anomalias es examinar el grafico de la vista
desde arriba.

De lo contrario también puede mover el grafico en la vista lateral para ver qué puntos de medicién son
visibles como una amplitud alta. En este lugar (punto mas profundo dentro de la gréfica) hay una anomalia de
la subsuelo. Ahora averiguar el color de este valor (azul o rojo), para determinar el tipo de anomalia.

También puede ocurrir que no hay ninguna anomalia en su area medida. En ese caso, todos los valores de
color aparecera en aprox. la misma profundidad y sin color especial dominaran la representacion grafica.

6.6 Extraccion de sefiales de interferencia

Influencias externas (como por ejemplo, las sefiales de radio, lineas de alta tensién, maquinaria, tormentas
eléctricas,...) que a veces interferir en las sefiales dentro de la grafica. Tales sefiales interferentes son visibles
como un alto puntiagudo deflexién en un punto de una sola medida. A menudo el cambio grafico completo en
el rojo.

De esta manera los valores reales medidos de la resistencia no son mas visibles. Utilice los Graficos —
Correccion de la sefial, para eliminar dichas sefiales inquietantes de la gréfica. En la figura 5.2 en la
pagina 34 que puede ver algunos ejemplos de sefiales de interferencia.

6.7 Posicion de la anomalia en el gréafico
Cuando haya encontrado una anomalia dentro del gréfico debe examinar su posicion en el gréfico.

La anomalia deberia aparecer en la parte media de la grafica, no en el borde. Cabe rodeado por los valores
normales en tierra. Sélo de esta manera la posicion y el tamafio de un objetivo detectado exacta pueden ser
determinados.

So6lo en caso de que la anomalia es visible en un lado de la grafica, se debe repetir la medicion de esa manera
que el &rea de escaneado es desplazada o mejorada. Sélo cuando la anomalia es visible completamente en
lado el gréafico de analisis detallado se puede hacer.

6.8 ldentificacion de metal o de mineralizacion

Cuando la anomalia se indica como valor de color amarillo, naranja o rojo, puede ser un signo de
metal. Natural mineralizacion en el suelo (por ejemplo, minerales de hierro) también se puede representar en
el mismo color.

Utilice los Graficos — Interpolacién, Para identificar los metales de la mineralizacién. Esta operacién debe
ser utilizada sélo de 1 - 2 veces. Cuando la sefial se mantiene constantemente en la misma posicion y muestra
aproximadamente la misma forma y tamafio que apunta a un objeto metalico. En caso de que la posicion y el
tamafio de la sefial
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cambio fuerte de lo que es probable que la mineralizacion en el suelo y no hay ningin objeto real.

Para asegurarse de que no hay ningun objeto metalico que debe hacer por lo menos 2 exploraciones de control
de la misma zona.

6.9 Medicidn de la posicion y el tamafio

Ahora se puede analizar la posicién y el sitio de una anomalia detectada. Por lo tanto usted tiene que mover la
grafica en la vista superior y coloque la mira directamente sobre el blanco o nulo.

En la barra de estado o en el dialogo de informacidn que vera la indicacion de la posicién en relacién con el
punto de partida. Toma los siguientes valores como un ejemplo:

L a linea de lectura: 5,00 m
eImpulse: 1,30 m

En este ejemplo de inicio de su posicion inicial, tienes que caminar 5,00 m en el lado izquierdo y 1,30 m en
frente a permanecer directamente encima de la meta. De la misma manera también se puede medir el tamafio
de los objetos posibles.

Marcar tanto al principio del principio del destino con las teclas de flecha y observe los valores indicados.

Después de que marcan el final de la meta con las teclas de flecha y calcular la diferencia entre este valor y el
valor que anoté anteriormente.

6.10 La medicion de la profundidad

Para medir la profundidad, por favor vuelva a comprobar si se ha seleccionado el tipo correcto de suelo. La
seleccion del tipo de suelo adecuado es importante para recibir la mejor precisién en la medicion de la
profundidad.

Para la medicién de la profundidad que hay 2 posibilidades:

eLa medicién con cruces

Girar el gréfico en vista superior y mover la mira directamente sobre el objetivo. Ahora usted puede leer la
profundidad en la barra de estado o en el didlogo de informacién.

*Medida con la linea de profundidad

Girar el gréfico en vista lateral y mover hacia abajo la linea de fondo hasta el punto més profundo de la
objeto. Que también se puede leer la profundidad en la barra de estado o en el didlogo de informacion.

Ambos métodos de medicién daran el mismo resultado. Por favor, lea también la seccién 5.1.5.2 en la
pagina 39.

6.11 Optimizacion de la representacion 3d

Hay distintas funciones disponibles para mejorar la representacién grafica.

6.11.1 Interpolacién

Mediante el uso de los Graficos — Interpolacién puede mejorar la representacion de la gréafica y la

visibilidad de incluir objetivos. La interpolacion también ayuda a distinguir entre las sefiales metalicas y la
mineralizacion en el suelo.
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Informacion sobre la interpolacion se puede encontrar también en la seccion 5.1.3 en la pagina 35.

6.11.2 Resolucion

Puede aumentar la resolucion de la grafica en 3D, por el nivel 1 hasta el nivel de la eleccion 5. El nivel 5 es la
resolucion mas alta y el portétil necesita tiempo mas calculador y tal vez funciona mas lentamente. Con estos
valores de niveles de resolucion mas intermedios serdn calculados matematicamente y se representan
visualmente.

Asi que mas detalles seran visibles y la forma, estructura y tamafio de los posibles objetivos y huecos estaran
representados de una mejor manera.

6.11.3 El filtro de color

Debido a los filtros de ciertos colores de color dentro del grafico se puede desvanecid. Asi, por ejemplo, azul
y verde valores de color pueden ser excluidos, para obtener una vista libre en todas las sefales
metalicas. También se puede intensificar o reducir valores de color rojo o azul para representar mejor las
diferencias.

Informacion sobre el uso del filtro de color también se puede encontrar en la seccion 5.1.4 en la pagina 36.
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7 Actualizacién de Internet

De vez en cuando ciertas funciones del programa se mejorara o se afiadirdn nuevas funciones. Con el
ibilidad de actualizar el software. Por lo tanto, haga clic en Ayuda
Compruebe — actualizaciones. El programa de software ahora se cierra y el didlogo de la figura 7.1 aparece

Actualizar Internet tienes la pos

en su pantalla.

Visualzer 30
e - il -
File Graphics View  Extras
2] Uszr manual .. F1
0D @ W & & v
OEMwebsite
Check for updates ... % |

About Visualizer 30 ...

Figura 7.1: Comprobar si hay actualizaciones

Visualizer 3D se cerrara automaticamente y se iniciara el asistente de actualizacion. Cuando se establecié una

conexion a Internet de la ventana de dialogo de la figura 7.2 aparece en su monitor.

e

O Wisualizer 30 - Upda

ke Wizard
e ——

Aonew vereion of Viguaizer 30 ie avalabde. The new vercion 20.0.107
contans follbwing changes

Version: 200

» Uzer interface updaled

# lnicode is support=d in user inferface and in fie remarks

w fefieion fies (% rfx] can be changed and sawed now

» InCerpeiation; saving a fia aftar inlerpolation i2 fed

# Transionmations wil be slored in sach VID fie

= Prirting has be=n opimized; no defoult printer necessany

» Addiiznal languages included (Arabic, Fara!, Russlan, Chinass

Mdmmminms 1 E 4

i I

Chck on "Nex!™ to instal the updsle now!

Figura 7.2: Inicie Internet Actualizaciones

Haga clic en la entrada "Inicio" para comenzar la actualizacion. Al principio se controlard si existe una nueva
Si este es el caso de todos los datos necesarios se descargan e instalan

version de su software disponible.

como es representado en la figura 7.3.
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T Mizualizer 30 - Update Wizard & s e o - lEEﬁ-

The new version of Visualizar 30 wil now be dowwnioaded and instalied

0N your compuier.

B Estabish connection with update sareer
=+ Download available Tiles

U pdate appication

Dowvenloading “kernel pek” ...
i % |
Crveral progress

|

L B%

Figura 7.3: Los archivos de actualizacion

Tan pronto como finalice el proceso de instalacién, haga clic en la opcién "Finalizar" y el visualizador 3D
serd abri6 sus puertas en la version actualizada.
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