VISUALIZER 3D YAZILIMI
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El Kitabi
30 Nisan 2004



Bu isletme talimatlarinda yer alan her tiirli bilgi, dnceden haber verilmeksizin degistirilebilir. OKM
bu dokiimanlar i¢in her hangi bir garantide bulunmaz. Bu durum ayni zamanda, ticarete elverislilige ve
belli bir amaca uygunluga dair zzmni taahhiitler i¢in de gegerlidir ve bunlarla sinirh degildir..

OKM bu el kitabinda yer alan hatalardan veya bu dokiimanlarin teslimi, faydalanilmasi veya
kullanimu ile iligkili olan higbir arizi veya sonugsal zarar ve kayiptan dolayr herhangi bir sorumluluk

kabul etmez.

Bu el kitabi, OKM’nin 6nceden yazili izni alinmaksizin, kismen ya da tamamen kopyalanamaz,
¢ogaltilamaz ya da baska bir dile ¢evrilemez.

©2004, OKM GmbH, Windischleuba (TH), Almanya

OKM Ortungstechnik GmbH www. okm-gmbh. De



1. KURULUM
Yazilimi bilgisayarinizda kurmak i¢in litfen asagidaki talimatlar1 uygulayin:

1. CD’yi bilgisayarimizin CD ROM siiriiciisiine yerlestirin. CD kendiliginden ¢aligmaya baslayacaktir.
Calismazsa 2. adima, calistyorsa 3. adima gegin.

2. (a) Masaiisti'ne ¢ift tiklaym ve CD-Siirliciisiine iki kez tiklayin. Simdi CD igerigini
gorebiliyorsunuz. Setup.exe dosyasini ¢ift tiklayarak ¢aligtirin, veya

(b) Start! Run’ a tiklayin ve d:\setup.exe yazin, buradaki d: CD-Siirliciniiz anlamindadir. Girdiginiz
ifadeyi onaylamak i¢in OK’e tiklayin.

3. Ekrandaki talimatlar1 izleyin!

2. KAYIT KODU ALMAK VE YAZILIMIN KiLiDINI ACMAK

Dikkat! Yalnizca 4 {icretsiz kayit miimkiindiir. Bunun 6tesindeki her 4 kayith paketin maliyeti 250.00
Euro’dur.

1. Yazilimi bilgisayariniza yiikleyin.

2. Yazilimi baglat meniisiinde yaratilmis olan ikona tiklayarak caligtirin.

3. Sekil 1°deki diyalog kutusu belirecek ve kayit kodunu soracaktir.

4. Asagidaki bilgileri girmek tizere http://www.okm-gmbh.de/register adresine gidin:

a) Yazilim CD’nizdeki CD-anahtar1 (6r. RU43U - 47Z9JK - TU9IJ - RINDW - 58KL9)

b) Sekil 1’deki diyalogda yer alan yazilim kodu (6r. 1062 — 1614- 1611)

c) E-posta adresiniz. Bu asamada dikkatli olun, zira kayit kodu bu elektronik adrese gonderilecektir.
O nedenle yazim hatasi yapmadiginizdan emin olun. Ayrica, bundan sonraki her tiirlii kayit i¢in ayn
e-posta adresini girmeniz gerekecegini de unutmayin.

5. Sekil 1°deki diyalogda ter alan kayit kodunu girin ve OK’ e basin.

% Dear customers,

before you can use our software | is necessary 1o input
& secutlty code below .

For detalled informstion read the user manual

1062 - 1614 — 1611

| | ——

Degerli Miisterimiz,
Yazihmimizi kullanmadan 6nce asagiya bir giivenlik kodu girmeniz gerekmektedir

Detayh bilgi icin kullanim el kitabini okuyun



http://www.okm-gmbh.de/register

2. EKRAN YERLESIMI
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Navigation rulers

Main Menu Ana Menii

Toolbar Arag¢ Cubugu

Side wiev Yan Goriiniim

View from above Yukaridan Goriiniim
Perspective view Perspektif Goriiniim
Statusbar Durum Cubugu
Navigation rulers Gezinti

Istediginiz goriiniimii segmek igin (yan goriiniim, perspektif goriiniim, yukaridan goériiniim ), sadece
uygun grafige ¢ift tiklayin.

Ana meniide ve ara¢ ¢ubugu ile yaptigimiz tiim degisiklikler, kirmizi bir ¢ergeve igindeki bir grafik
iizerinde yapilacaktir.




3. ANA MENU

Dosya Grafikler Goriiniim Ekstralar Yardim

Ana menil ve arag gubugunu kullanarak, yazilimin tiim fonksiyonlarina erigebilirsiniz. Ara¢ ¢ubugu
ana meniiniin tim fonksiyonlarini igerir ve calisma siirecinizi hizlandirmak i¢in kullanishdir. Bir
sonraki boliimde ana meniiniin tiim fonksiyonlar1 agiklanacaktir.

u Yeni Meazrs, Equpmant
Yeni bir proje baglatabilirsiniz

Ol¢iim, Ekipman: =] |
Biriminizi/cihazimz1 belirtirsiniz, 6r. Rover C, Rover
Deluxe, Walkabout, ' =1

Function

il
E
=
fle.Portu:
Bilgisayarimizin Iletisim Portunu segersiniz, genellikle & T“ - T”‘

COM1 dir. Coneel

Transfer Yontemi:
Tim veriyi bilgisayariniza nasil (radyo veya kablo ile) transfer edeceginizi secersiniz Kablosuz
Baglant1 veya Kablolu Baglanti

Calhisma Modu:
Zemin taramasini veya Ayrimi nasil ¢alistiracaginizi / nasil yapmak istediginizi secersiniz

Vurus:
Bir tarama ¢izgisinde kag¢ adet vurus istediginizi belirlersiniz

Fonksiyon:
Tarama yonteminizi, nasil ytiriimek istediginizi segersiniz

P e

1,1

Tim baslangi¢ segeneklerinizi belirledikten sonra OK’ e basin

&,

Daha o6nceden taranmis resimlerden (ayrica baska Birimlerle de) kaydedilmis verileri agabilirsiniz

. Kaydet

Simdiki dosyaniz1 bilgisayarimiza kaydedebilirsiniz

Farkli Kaydet...
Simdiki dosyaniz1 bilgisayarimiza kaydedebilir ve bu dosya i¢in farkl bir ad secebilirsiniz.



Di1s Veri Al
Yalnizca Localizer 3000 ve Explorer 3000 icin, birim tiizerinde kaydedilmis veriyi bilgisayara
yiiklemek iizere --> cihazi ve arayiizii se¢in

Exportieren ah BMP
Resmi bilgisayariniza bmp dosyasi olarak kaydetmeniz igin

E “Yazdir

On Sayfayr Yazdir, Grafik Yazdir veya Artalan Rengi Yazdir’i segerseniz (opsiyonel), bu segenek
resmi yazdirmaniz igindir

. Tercihler

Dil: Dilediginiz dili secebilirsiniz, or. Ingilizce,
Fransizca...

Preferences

Larrggusge Inpud Length
[English [en] | [Meteramim] |

Girdi Uzunlugu: Uzunluk 6l¢ii birimi (metre, ing ya

da ayak) R
Trans tormetion Porsrmeter
. . . o Scole Shift Riodote
A}/nc"a tim koordinatlar (olgekler_ne, deglgtlrme, 250 | frowe | oo |
dondiirme) ve vuruslar arasindaki uzunlugu da
Length Between Puses IE
Visualizer 3D programini kapatmak tizere Cikis S — =

Grafikler
Taranmig resminizin {izerinde ¢alismak tlizere grafik kullanabilirsiniz

= Orijinali Geri Yiikle
Taranmis orijinal resminize geri donmek i¢in

= Aradegerleme
Resmi daha netlestirmek ve degerleri yuvarlamak igin

i Sinyal Diizeltimi
Hata sinyallerini diizeltebilirsiniz

Eger hatanin grafigin tam olarak neresinde oldugunu
biliyorsaniz, kesin noktay1 segmek i¢in ok tuslarii kullanin
ve Sinyal Diizeltimini isaretleyin 1~ Comect the Value under the Cross Hairs only

Signal Carrection

. o ) ) * Correct Al Vales (Audomalic Mode)
“Yalnmzca Art1 Imlecinin altindaki Degeri Diizelt”

Average Suriace Deviation Vale

r : [ T
Eger hata taramasimmin nerede oldugunu bilmiyorsaniz, e s
Otomatik Modu kullanin Ao ST'S”"“ EAERIN ¥ e

r 4

“Tiim Degerleri Diizelt”

Standart: Yiizey: 7/ Yizey Alti: 4



OK’ e basin, hata grafiginizden kaldirilacaktir

Ozellikler

Taradiginiz alanin 6zelliklerini daha sonra hatirlamak i¢in yazabilirsiniz, 6rnegin modelin adi, zeminin
tarifi veya kendinize ait yorum ve notlar, alan uzunlugu ve genisligi ve toprak tipi (notr, beton, balgik,
kum, )

Goriiniim

Burada resminiz i¢in degisik goriinlimler segebilirsiniz.
g Geri Al Orijinal goriiniime geri donersiniz (baslangigta oldugu gibi)
& Perspektif Grafiginizin bir perspektif goriiniimiinii elde edersiniz
=  Onden Gériiniim Grafiginizi 6nden goriirsiiniiz
B Yukaridan Gériiniim Grafiginizi yukaridan goriirsiiniiz

Art1 Imleci Grafiginizdeki art1 imlecini acabilirsiniz (resmin i¢inde gezinmek igin)

Bof Telkafes, grafigi gizgili bir aga bolmek igin

Kalite Resmin kalitesini artirmak igin 1 — 5 arasinda segebilirsiniz, Seviye 1 diisiik kalite ama
hizli - Seviye 5 yiiksek kalite ancak yavag

Yakinlagtirma Grafiginize daha yakindan bakmak i¢in (%50 - %1000)

Ekstralar

Ekran1 Bolme Daha fazla grafik gérmek iizere ekrani bolebilirsiniz (degisik goriintimler)
Gezinti ¢ubuklari Gezinti kugagini tiim gezinti araglari ile birlikte ekranin solunda gormek igin
Tam Ekran Grafiginizi ekranin tamaminda gérmek i¢in, F11’e basin

Yardim

Eger yardim veya tavsiyeye ihtiyaciniz varsa buradaki igindekilere, Ana Sayfamiza veya Bilgiye
bakabilirsiniz.



4. ARAC CUBUGU
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Yeni bir proje acgabilir ve veri transferini baslatabilirsiniz

Bilgisayariniza kayitl bir dosyay1 agmak i¢in

Grafigi bilgisayarimiza kaydetmek i¢in

Bu resmin &zelliklerini yazmak i¢in (kendinizi i¢in notlar)

Grafiginizi kagida basmak icin

Yazilim 6gretmenini baglatmak icin

Tiim degisiklikleri geri almak i¢in

Kaliteyi artirmak i¢in grafik ara degerlenir

Tiim hata sinyallerinin diizeltilmesi i¢in

Tarama noktalar1 eklemek i¢in (Seviye 1 hizli/Seviye 5 yavas), bilgisayar daha iyi kalitede bir

grafik sunmak i¢in ara noktalar hesaplar (ne kadar ¢ok tarama noktaniz varsa, bilgisayar o kadar
yavaglar)

Telkafes

Tiim degisiklikleri geri al, bu grafikle ilgili tiim degisiklikleriniz (goriiniim, uzunluk, telkafes...)
iptal edilir, grafik yeni acilmis bir dosya gibi sunulur

perspektif goriiniim

Yan Goriiniim, nesnelerin derinliklerini bulmak i¢in kullanishidir

yukaridan goriiniim

Gegersiz renkleri gostermek veya saklamak i¢in
Dogal toprak renklerini géstermek veya saklamak i¢in

Metal renklerini gostermek veya saklamak i¢in

4

Mleutral

Derinlik belirlemesi igin toprak tiirii se¢imi
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Derinlik ¢izgisi boyunca asagiya in, nesnelerin derinliklerini belirlemek i¢in

Derinlik ¢izgisi boyunca yukariya ¢ik, nesnelerin derinliklerini belirlemek
i¢cin

Yakinlastir, bu fonksiyonla grafigin tamamin1 biiylitebilirsiniz

Uzaklastir

Bir yakinlik seviyesi segebilirsiniz

Yikseklikteki farki maksimize et

A_ Yiikseklikteki farki minimize et
5. GEZINTI CUBUKLARI
ﬂ {:‘ Grafigi X ekseni tizerinde dondiir
<h <p Grafigi Y ekseni lizerinde dondiir
9 @. Grafigi Z ekseni lizerinde dondiir

il
s

s
il

Grafigi ekranda sola, saga, yukar1 ve asag1 kaydir

Derinlik ¢izgisini yukari ve asagi kaydir

-

O} Yakinlasir ve Uzaklastir

My Yikseklikteki farki minimize / maksimize et

Kirmizi ya da mavi renk vurgusu i¢in



6. DURUM CUBUGU

Ekranin altindaki durum gubugu degisik segmentlere boliinmiistiir.
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1 2 3 1 5
1. Veri transferinin durumu
2. Taranan ¢izgiyi pozisyonla
3. Olgiim noktalarini pozisyonla
4. Derinlik ¢izgisi
5. Art1 imlegleri altindaki derinlik
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1. X ekseni tizerinde grafik dondiirme
2. 'Y ekseni lizerinde grafik dondiirme
3. Z ekseni tizerinde grafik dondiirme
7. TUS FONKSIYONLARI
TUS FONKSIYON
F3 Telkafes
FS Mavi rengi iptal etmek i¢in
F6 Mavi renk eklemek i¢in
F7 Kirmizi renk eklemek igin
F8 Kirmizi rengi iptal etmek igin
F9 Ozellikler
F10 Tercihler
F11 Tam ekran grafik
ok 4 Asagiya derinlik cizgisi
Ok t Yukariya derinlik ¢gizgisi
11— Art1 imleglerini kaydir




8. VERILERIN BILGISAYARA AKTARIMI

Eger cihazimzdaki tiim verileri bilgisayariniza aktarirsaniz, veri dizininde depolanir. Aktarimi
baglatmak i¢in Dosya meniisiinden Dis Veri Al segenegini se¢in. Ara¢ cubugundaki ikonu da
kullanabilirsiniz.

Import |§|

IC; \Dokumente und Einstelungeni#raul Eigene Dateien\Juliaiyisua

Com Port
ICOM1 j Ok Cancel

1. Olgiim, Ekipman: Cihazinizin seri numarasini gosterir.

2. Hedef Klasor: Aktarimini yaptigimz verilerin hedef klasoriinii gosterir

Veri aktarimi bittikten sonra, tiim dosyalar1 veri dizininde bulabilirsiniz. Dosyalar (adlar1) scan eki ile
biten 14 haneden olusur.

9. GRAFIiK DEGERLENDIRME
ilk Tarama:

el

Resim, taranan bir alanin grafik temsilini gdstermektedir. Mavi dikdortgen muhtemel bir nesneye
isaret etmektedir. Bunun gercek bir nesne olup olmadigindan kesin emin olmak i¢in ikinci bir tarama
yapmalisiniz, buna kontrol taramas1 denir.

ikinci Tarama:

>




Kontrol taramasinin ilk taramadan farkli oldugunu kolaylikla gorebilirsiniz. Bu, ger¢ek bir nesne
olmadig1 anlamina gelir.

Uciincii Tarama:

xld

Her ne kadar kontrol taramasi ilk taramanin %100 aynis1 degilse de, mavi isaretli alanlarin neredeyse
ayni oldugunu gorebilirsiniz. Bu, bir nesne oldugu anlamina gelir.

Tespit edilen nesnenin derinligini belirleyebilmeniz ig¢in dnce bir imaj daha taramalisiniz. Bu tarama
yalnizca mavi isaretli alan1 kapsamalidir. Diger tiim metaller ve minerallesmis zemin gbz ardi
edilmelidir, zira bunlar 6lgiimii bozabilir.

DIKKAT:

Eger tarama imajinda kirmizi renk goriiyorsaniz, bunu gergek bir nesne, buldugunuz bir metal kutu ya
da altin gibi diigiinmeyin. Once bir kontrol taramasi yapin, derinlik degerlerini inceleyin ve her seyi
kontrol edin.

POZISYON VE DERINLIGIN SAPTANMASI

Bir sonraki bdliimde, bir nesnenin derinliginin nasil dl¢lildiigiinii d6greneceksiniz. Art1 imleglerini
tarama imajindaki nesnenin iizerine getirirseniz, nesnelerin pozisyonlarimi belirleyebilirsiniz. Simdi,
pozisyonu ekranin alt kismindaki durum ¢ubugunda okuyabilirsiniz.

Bir nesnenin derinligini saptamak i¢in, tarama imajini yan goriiniime dondiiriin ve derinlik ¢izgisi
boyunca mavinin altina dogru kaydirin. Simdi, derinligi durum ¢ubugunda okuyabilirsiniz.

Eger zeminde gercek bir nesne yoksa yaklasik 0,40 metrelik bir derinlik gorebilirsiniz. Eger taranan
alanda bir nesne varsa, bunun derinligini 6l¢ebilirsiniz.



