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6 Lizenzvereinbarungen

1 Lizenzvereinbarungen

Lesen Sie sorgfaltig alle Bedingungen dieser Vereinbarung, bevor Sie die Software der Future Series
verwenden. Mit der Benutzung der Software zeigen Sie Ihr Einverstandnis fir die Bedingungen dieses

Lizenzvertrages.

Diese Software sowie das begleitende Benutzerhandbuch sind urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte
sind vorbehalten. Unerlaubte Kopien der Software oder des dazugehorigen Handbuches sind
ausdricklich verboten. Sie konnen fir jede mogliche Urheberrechtsverletzung, die von Thnen verursacht

oder angeregt wurde, verantwortlich gemacht werden.

Betreffend den oben genannten Vereinbarungen, miissen Sie Ihre Software vor Gebrauch registrieren
lassen. Sie erhalten einen speziellen Sicherheitscode, um Thre Software zu entriegeln. Das Programm ist
nur mit Threm eigenen personlichen Freischaltcode auf Threm Computer verwendbar. Es sind nur 4
kostenlose Registrierungen moglich. Jedes weitere Paket von Registrierungen ist kostenpflichtig. Mehr
Informationen tUber die Installation und Registrierung Ihrer Software finden Sie im Abschnitt 3 auf Seite
8. Ihr Registrierungscode ist nur fir einen Computer oder Computerterminal giiltig. Sollten Sie das
Programm auf einem anderen PC verwenden, so benotigen Sie einen neuen Sicherheitscode. Diesen

Programmcode konnen Sie in keiner Art modifizieren, bearbeiten oder eigenstandig verandern.

Ohne die schriftliche Erlaubnis von OKM ist eine Vermietung, Verpachtung oder Leihgabe der Software

sowie das Zuganglichmachen fur Dritte nicht gestattet.

OKM Ortungstechnik GmbH
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2 Systemvoraussetzungen

Die folgende Angaben sind Empfehlungen, die mindestens erfiillt sein missen, damit die Software

Visualizer 3D auf Threm Computer funktioniert.

CD-ROM LAUIWETK ....ceiiiiiiiieiiie ettt et e e et e ettt e et e e et e e een e eneeneennennnes mind. 4x
Schnittstelle (DatenUbertragUg) ...oieuiiiireiiiiieeiie ittt etie e e e et e et e et eetneeennearnaeeneansenns USB, RS232
| R CY (=) A o T=) (o] s =Y oy o] = v/ mind. 20 MB
ATDEitSSPEICHET (RAM) ..ottt e e e e et e et et et et et e et s et raa e raaaas mind. 128 MB
GrafiKKaArte ..ooviiiiee e mind. 64 MB, OpenGL-kompatibel
BetTiEDSSYSTEIM .uuiiiiiiiiiiie i e et e e e e aaaas Windows XP, Windows Vista

OKM Ortungstechnik GmbH
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8 Installation, Programmstart und Freischaltung

3 Installation, Programmstart und Freischaltung

Mit der Benutzung der Software erklaren Sie Thr Einverstandnis mit den Vertragsbedingungen und den
Bedingungen dieser Vereinbarung. Lesen Sie insoweit noch einmal alle Bedingungen sorgfaltig durch,

bevor Sie die Software in Gebrauch nehmen.

Die Ingebrauchnahme setzt die Registrierung voraus. Hierzu erhalten Sie einen personlichen
Freischaltcode. Dieser ist lediglich fir den Einsatz in einem Betriebssystem verwendbar. Jede
Installation in einem neuen Betriebssystem setzt einen gesonderten Sicherheitscode voraus. Dieser ist

ab der funften Registrierung kostenpflichtig. Die ersten 4 Registrierungen sind im Kaufpreis erfasst.

Bei der nachfolgenden Beschreibung der Installation und Freischaltung wird davon ausgegangen, dass
der Benutzer lber einen Internetzugang sowie eine eigenstandige E-Mail-Adresse verfligt. Ist dies nicht
der Fall, kontaktieren Sie bitte Thren Handler.

Dieses Kapitel beschreibt die Installation der Software auf Threm Computer. AnschlieSend muss ein

Freischaltcode eingegeben werden, um mit der Software arbeiten zu konnen.

3.1 Installation

Um die Software auf Ihrem PC zu installieren, gehen Sie bitte folgendermafSen vor:

1. Legen Sie die mitgelieferte CD in das Laufwerk ein.Wenn die Installation nicht automatisch

beginnt, lesen Sie bei Punkt 2 weiter. Andernfalls lesen Sie bei Punkt 3 weiter.

2. (a) Doppelklicken Sie auf Arbeitsplatz und dort wiederum klicken Sie doppelt auf Thr CD-
Laufwerk. Jetzt konnen Sie den Inhalt der CD sehen. Starten Sie nun die Datei start.exe oder

autorun.exe mit einem Doppelklick.
oder

(b) Klicken Sie auf Start — Ausfiihren... und tippen Sie dort x: \start.exe oder
x:\autorun.exe ein, wobei x: Thr CD-Laufwerk bezeichnet. Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit

einem Klick auf die Schaltflache , OK”.

3. Im Installationsdialog wahlen Sie nun den Eintrag 3D Software installieren aus, um die

Installation zu starten.

4. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installation zu beenden.

OKM Ortungstechnik GmbH
www.visualizer3d.com
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Installation, Programmstart und Freischaltung

3.2 Freischaltcode eingeben

Nachdem Sie die Software erfolgreich auf Threm PC installiert haben, konnen Sie das Programm zum

ersten Mal starten. Dazu klicken Sie einfach auf das erstellte Symbol auf Threm Desktop oder im

Startmeni.

Software aktivieren 3
= Geben Sie zur Benutzung der Software den Aktivierungscode ein! Sie

‘-:‘j'\:\J erhalten ihn von lhrem Handler oder direkt hier:
hitpcliweww visualizerd. com/activation/

Softwarecode XXX - XXXX - XHXX

Aktivierungscode

Abbildung 3.1: Dialogfenster "Software
aktivieren"

Es wird sich der Dialog aus Abbildung 3.1 zeigen, in dem Sie aufgefordert werden, einen Freischaltcode
einzugeben. Diesen Code konnen Sie direkt im Internet unter www.visualizer3d.com/activation
ermitteln’. In Abbildung 3.2 sehen Sie das Formular aus dem Internet, iiber das Sie Ihren Freischaltcode

beziehen konnen.

Im Formular miissen Sie nun folgende Informationen eingeben:

+ den CD-Schliissel, der direkt auf IThrer CD aufgedruckt ist
(z.B. X0X0X - XO0XO0X - XO0X0X - X0X0X - X0X0X)

+ den Softwarecode, der am Bildschirm Ihres Computers angezeigt wird

(z.B. XXXX - XXXX - XXXX)

» die E-Mail-Adresse, an die der Freischaltcode gesendet werden soll. Passen Sie also auf, dass

Thnen keine Schreibfehler unterlaufen. AulSerdem wird genau diese E-Mail-Adresse auch fiir alle

weiteren Registrierungen benotigt.

Geben Sie nun den empfangenen Freischaltcode in die freien Felder aus Dialog 3.1 ein. Die Eingabe der
korrekten Nummernfolge bestatigen Sie mit einem Klick auf die Schaltflache ,OK”. Das Programm ist

damit freigeschaltet und kann verwendet werden.

Bei Problemen mit der Freischaltung kontaktieren Sie bitte Thren Handler!

1 Das Online-System kann nur verwendet werden, wenn auf Ihrer CD ein alphanumerischer Schliissel (z.B.
X0X0X - X0X0X - X0X0X - X0X0X — X0X0X) aufgedruckt ist. Sollte das nicht der Fall sein oder Sie keinen
Internetanschluss besitzen, kontaktieren Sie bitte Thren Handler um den Freischaltcode zu erhalten!

OKM Ortungstechnik GmbH
www.visualizer3d.com
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10 Installation, Programmstart und Freischaltung

1. CD-Schliissel eingeben

— —

; Visualizer 30 Der CD-Schldssel ist direkt auf Ihre Software-C0

{ b gedruckt.

2. Software-Code eingeben

Der Software-Code wird angezeiot, sobald die 30-
Sofhware zum ersten Mal gestartet wurde.

P O I .

3. E-Mail eingehen

Der Freischalt-Code wird an lhre E-Mail gesendet. Gehen Sie diese hier ainl

[ FreischaltCode anfordern

Abbildung 3.2: Eingabeformular im Internet

OKM Ortungstechnik GmbH
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4 Bedienung und Aufbau

In Abbildung 4.1 ist der komplette Bildschirm der Software dargestellt. Im folgenden werden die

einzelnen Bedienelemente und Anzeigen genauer erlautert.

282 Wisualizer 3D - Treasure Box ( "Treasure boxv3d.v3d" )

Hauptmeni

o || =2
Datei  Grafik  Ansicht Extras  Hilfe ‘
DB | p&|2 0 -« w12 3 4 5| FEB =
Beton H 72l @&l we B[] 2|e - r|[(H[mE

Werkzeugleiste

Seitenansicht

Navigationsleiste

Draufsicht

Perspektive

0| ) )| =] | 2] (2] (]
21|+ [#]) [=][#][*]

I ]| =

L]
I

&% Messbahn: 0,00m Impuls: 0,00 m Tiefe: 0,00m f0,00m E lzl

Statusleiste

Abbildung 4.1: Software
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12 Bedienung und Aufbau

4.1 Navigationsleiste

In der Navigationsleiste finden Sie verschiedene Funktionen, mit denen Sie die Darstellung (Position,

Drehung, GrofSe) der angezeigten Grafik verandern konnen.

Drehung

Verschiebung

Tiefenlinie

o)) [+)|[=) 5] [#]

Zoom

Hohenunterschied

|2 ][] )| [+ () B2 [

JIE

3
4

Drehung =

Abbildung 4.2: Bedienelemente der Navigationsleiste

Drehung: Diese Schaltflachen ermoglichen das Rotieren der Grafik um die X-, Y- oder Z-Achse, um die
Messung von allen Seiten zu betrachten. Durch mehrmaliges Klicken auf diese Schaltflachen, konnen
Sie die Grafik in die gewunschte Ansicht bringen. Eine weitere Moglichkeit, die Messung zu drehen,
besteht darin, die linke Maustaste gedriickt zu halten und die Maus dann zu bewegen. Die
Geschwindigkeit dieser Bewegung kann mittels Extras — Konfiguration aus dem Hauptmeni

eingestellt werden.

Verschiebung: Mit Hilfe dieser Schaltflachen kann die Grafik nach links, rechts, oben oder unten
verschoben werden. Dies ist erforderlich, wenn bestimmte Teile des angezeigten Bildes aufSerhalb des
Sichtbereichs Ihres Bildschirms liegen. Alternativ konnen Sie auch die rechte Maustaste gedrickt halten
und dabei die Maus bewegen. Die Geschwindigkeit dieser Bewegung kann mittels Extras —

Konfiguration aus dem Hauptmenii eingestellt werden.

Tiefenlinie: Mit diesen Schaltflachen kann die Tiefenlinie innerhalb der Grafik nach oben oder unten
bewegt werden. Diese Funktion ist fiir die Ermittlung der genauen Tiefe von georteten Objekten
notwendig. Nahere Informationen zur Tiefenmessung von Objekten finden Sie im Abschnitt 5.1.5.2 auf
Seite 40.

Zoom: Durch Betatigen dieser Funktion kann die Grafik vergrofSert oder verkleinert werden. Wenn Thre
Maus ein Drehrad besitzt, konnen Sie die Grofle Ihrer Grafik auch damit verandern. Die

Geschwindigkeit dieser Veranderung kann mittels Extras — Konfiguration aus dem Hauptmenii
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eingestellt werden.

Hohenunterschied: Wenn der Hohenunterschied zwischen dem Maximal- und Minimalwert zu grof3
bzw. zu klein ist, konnen Sie die Aufnahme passend machen. Diese Funktion ist niitzlich, wenn die
Seitenansicht zur Tiefenmessung nicht vollstandig auf den Bildschirm passt. Wenn Thre Messung einmal
~schwarze Flecken” aufweist, verringern Sie den Tiefenunterschied. Damit werden auch die Werte

aullerhalb des Sichtbereichs angezeigt.

Farbfilter: Mit diesen Funktionstasten kann entweder die rote oder die blaue Farbebene der grafischen
Darstellung nach oben oder unten bewegt werden. Dadurch konnen eventuell verdeckte Strukturen
innerhalb der Grafik besser sichtbar gemacht werden. Ausfiihrlichere Informationen zum Farbfilter
finden Sie auf im Abschnitt 5.1.4 auf Seite 38.

4.2 Statusleiste

In der Statusleiste werden Informationen zum Programm und der momentanen Grafik angezeigt. Dazu

zahlen unter anderem Position und Tiefe von georteten Objekten.

Messbahn Tiefe
@T Messbahn: 0,00 m Impuls: 0,00 m Tiefe: 0,00 m /0,00 m
Verbindungs- Impuls Informationsfeld
zustand ‘
&v(z]
Rotationsachsen

Abbildung 4.3: Statusleiste

Verbindungszustand: Dieses Feld zeigt an, ob momentan eine Verbindung zwischen Computer und

Messgerat hergestellt ist. Es gibt folgende Zustande:

s

z= = Verbindung inaktiv
& = Verbindung aktiv

Messbahn und Impuls: Diese Felder zeigen Thnen die Position des Fadenkreuzes in der Grafik an.

Genaue Informationen uber die Positionsbestimmung finden Sie in Abschnitt 5.1.5.1 auf Seite 39.

Tiefe: Hier kann man die Tiefe verborgener Objekte ablesen. Zur Messung der genauen Tiefe muss das
Fadenkreuz oder die Tiefenlinie auf das jeweilige Objekt bewegt werden. Der erste Wert gibt die aktuelle
Tiefe der Tiefenlinie an, der zweite Wert zeigt die Tiefe des Messpunktes auf dem sich das Fadenkreuz

befindet. Ausfithrliche Informationen zum Messen der Tiefe finden Sie in Abschnitt 5.1.5.2 auf Seite 40.

Informationsfeld: Dieses Feld gibt Auskunft Giber das jeweilige Funktionsfeld, iiber das der Pfeil Threr
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Maus bewegt wird.

Rotationsachsen: Hier kann ausgewahlt werden, um welche Achsen die Grafik gedreht werden soll.

4.3 Werkzeugleiste

Die Werkzeugleiste stellt einen schnellen Weg dar, Funktionen aus dem Hauptmenii zu benutzen. Die
kleinen Symbole finden sich auch im Hauptmeni neben dem entsprechenden Eintrag wieder. In den
folgenden Abschnitten werden die Funktionen nur kurz erlautert. Eine ausfihrliche Beschreibung finden
Sie im Abschnitt 4.4 auf Seite 18.

4.3.1 Standard

Neu

:

Speichern Drucken  Handbuch

STpaTs

Offnen Einstellungen

Eigenschaften

Abbildung 4.4: Werkzeugleiste
"Standard"

Neu: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um eine neue Messung aufzuzeichnen. Bevor die Aufnahme
gestartet wird, muls zunachst die Datenubertragung konfiguriert werden. Diese Funktion finden Sie im
Hauptmeni unter Datei — Neu.

Offnen: Benutzen Sie diese Schaltfliche, wenn Sie eine zuvor gespeicherte Messung erneut anzeigen
und analysieren mochten. Es offnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie die entsprechende Datei

auswéhlen kénnen. Diese Funktion finden Sie im Hauptmenii unter Datei — Offnen.

Speichern: Wenn Sie eine Messung aufgezeichnet oder nachtraglich verandert haben, indem Sie zum
Beispiel Kommentare oder Angaben hinzugefiigt haben, muss die Datei erneut abgespeichert werden.

Diese Funktion finden Sie im Hauptmeni unter Datei — Speichern.

Eigenschaften: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um ausfithrliche Informationen zu Ihrer Messung
einzutragen. Dazu zahlen unter anderem Lange, Breite und Bodentyp des Suchfelds. Diese Funktion

finden Sie im Hauptmentii unter Grafik — Eigenschaften.

Drucken: Wenn Sie die momentan angezeigte Grafik ausdrucken mochten, klicken Sie auf diese

Schaltfldche. Diese Funktion finden Sie im Hauptmeni unter Datei — Drucken.

Einstellungen: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um globale Softwareparameter einzustellen. Dazu
zahlen unter anderem die Sprache, die Hintergrundfarbe, Einstellungen zu Datum, Uhrzeit und
Messeinheiten. Diese Funktion finden Sie im Hauptmeni unter Extras — Einstellungen.

Benutzerhandbuch: Ein Klick auf Hilfe — Benutzerhandbuch im Hauptmeni o6ffnet das
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Softwarehandbuch im PDF-Format. Dazu ist der Adobe® Reader® notwendig, der sich auch auf Ihrer
Software-CD befindet.

4.3.2 Grafik

Zuriicksetzen  Signalkorrektur Gitternetz  Platzhalter-Werte entfernen

n‘xt;;'r‘[z]2 3 4 5‘%&"@‘55'&

Abbildung 4.5: Werkzeugleiste "Grafik"

Frequenz-Energie-Diagramm
Interpolation Auflésung Info-Fenster q 9 9

Zuriucksetzen: Diese Schaltflache macht alle Veranderungen an der Grafik riickgangig. Diese Funktion

finden Sie im Hauptmenii unter Grafik — Alle Anderungen verwerfen.

Interpolation: Diese Funktion wird verwendet, um eine mathematische Nachberechnung der Grafik
durchzufithren. Es werden neue Messpunkte zwischen den Bahnen und Impulsen berechnet. Diese
Funktion finden Sie im Hauptmeni unter Grafik — Interpolieren. Ausfiihrliche Informationen zur

Interpolation finden Sie im Abschnitt 5.1.3 auf Seite 37.

Signalkorrektur: Durch Betatigen dieser Schaltflache, konnen entstandene Fehlsignale (z.B. durch
Funkibertragung) innerhalb der Grafik korrigiert werden. Diese Funktion finden Sie im Hauptmeni
unter Grafik — Signalkorrektur. Ausfiihrliche Informationen zur Signalkorrektur finden Sie im
Abschnitt 5.1.2 auf Seite 35.

Auflosung: Mittels dieser Funktion kann die Auflésung der Grafik verfeinert werden. Dabei werden
zusatzliche Messpunkte mathematisch berechnet. Diese Funktion finden Sie im Hauptmenu unter

Ansicht — Aufldsung.

Gitternetz: Die Grafik wird in einem Gitternetz dargestellt, wodurch Messpunkte und Messbahnen

sichtbar werden. Diese Funktion finden Sie im Hauptmenii unter Ansicht — Gitternetz.

Info-Fenster: Mit Hilfe dieser Schaltflache konnen Sie einen zusatzlichen Informationsdialog anzeigen,
in dem Angaben uber Position, Tiefe, Messwerte und GPS-Koordinaten dargestellt werden. Diese

Funktion finden Sie im Hauptmenii unter Extras — Info-Fenster.

Platzhalter-Werte entfernen: Diese Funktion fiillt Leerstellen (sog. Dummy-Werte) in Grafiken auf.

Diese Funktion finden Sie im Hauptmenii unter Grafik — Platzhalter-Werte entfernen.

Frequenz-Energie-Diagramm: Mit einem Klick auf diese Schaltflache offnen Sie das Frequenz-
Energie-Diagramm einer Reflexion-Grafik. Diese Funktion finden Sie im Hauptmenii unter Grafik —

Frequenz-Energie-Diagramm.
4.3.3 Ansicht
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ZurlicksetzenVorderansicht Farbwert anzeigen/verbergen

|
o ~ & |[mu]m]

Perspektive Draufsicht

Abbildung 4.6: Werkzeugleiste "Ansicht"

Zuriicksetzen: Alle Anderungen beziiglich Drehung, Verschiebung und Zoom einer Grafik werden

rickgangig gemacht. Diese Funktion finden Sie im Hauptmenii unter Ansicht — Zuriicksetzen.

Perspektive: Durch Betatigen dieser Funktion wird die Grafik in die perspektivische Ansicht gebracht.

Diese Funktion finden Sie im Hauptmeni unter Ansicht — Perspektive.

Seitenansicht: Die Grafik wird in der Seitenansicht dargestellt. Diese Funktion finden Sie im

Hauptmeni unter Ansicht — Seitenansicht.

Draufsicht: Diese Schaltflache stellt die Grafik von oben dar. Diese Funktion finden Sie im Hauptmeni

unter Ansicht — Draufsicht.

Farbwert anzeigen/verbergen: Diese Schaltflaichen dienen dazu, bestimmte Farbwerte ein- bzw.
auszublenden. Im gedruckten Zustand wird die entsprechende Farbe angezeigt. Nitzlich ist diese
Funktion zum Beispiel, wenn in einem groflen Hohlraum ein metallisches Objekt liegt. In der
Seitenansicht ist das Objekt nicht zu sehen, weil die Messwerte vom Hohlraum dieses verdecken.
Blenden Sie in diesem Fall einfach die blauen Farbwerte aus, um eine Tiefenmessung (Flachenmessung)

am metallischen Objekt vorzunehmen.

4.3.4 Tiefenmessung

Tiefenlinie

Lehm E‘ 3 2
Standard / Unbekannt
Beton

Sand ~ Auswahl

Ton Bodentyp
Mineralisierung (leicht)

Mineralisierung (stark)
Stein

Abbildung 4.7: Werkzeugleiste "Tiefenmessung"

Auswahl Bodentyp: Hier wahlen Sie den Bodentyp des Gelandes aus, auf dem Sie Thre Messung
durchgefiihrt haben. Je besser der ausgewahlte Bodentyp auf Thr Messfeld abgestimmt ist, desto
genauer kann die Messung der Tiefe erfolgen. Den Bodentyp konnen Sie auch unter dem Meniupunkt
Grafik — Eigenschaften einstellen. Der dort eingetragene Bodentyp wird zusammen mit der Messung

gespeichert.

OKM Ortungstechnik GmbH
www.visualizer3d.com



http://www.visualizer3d.com/

Bedienung und Aufbau

17

Tiefenlinie: Mit diesen Funktionstasten kann die Tiefenlinie nach oben bzw. unten bewegt werden.

Dieses Vorgehen ist wichtig fir die Flachenmessung der Tiefe.

Tiefenmessung finden Sie im Abschnitt 5.1.5.2 auf Seite 40.

4.3.5 Skalierung

Zoom Héhenunterschied
@ ms@[n -

VergréRerung

Abbildung 4.8: Werkzeugleiste
"Skalierung"

Ausfiithrliche Informationen zur

Zoom: Hier kann die Grafik vergrofSert oder verkleinert werden. Alternativ konnen Sie das Drehrad

Ihrer Maus verwenden.

VergrofSerung: Aus dieser Liste wahlen Sie einen VergroRerungsgrad der Grafik aus. Sofort wird die

entsprechende VergrofSerung eingestellt und die Grafik dementsprechend angezeigt. Diese Funktion

finden Sie im Hauptmenii unter Ansicht — VergroBerung.

Hohenunterschied: Mit diesen Funktionstasten kann der Hohenunterschied innerhalb der Grafik

maximiert oder minimiert werden. Dies ist zum Bespiel notwendig, wenn die Grafik in der Seitenansicht

aulSerhalb des Sichtbereichs liegt.
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4.4 Hauptmeni

Uber das Hauptmenii haben Sie Zugriff auf alle méglichen Funktionen, welche durch die Software zur

Verfigung gestellt werden. In den folgenden Abschnitten werden alle Optionen eingehend erlautert.

4.4.1 Datei

In den nachfolgenden Unterabschnitten werden alle Funktionen des Meniis Datei erlautert.

4.4.1.1 Neu
Wenn Sie mit eXp 3000, eXp 4000, eXp 5000 oder Localizer 3000 arbeiten, wird diese Funktion nicht

benoétigt. Verwenden Sie statt dessen die Funktionen unter Datei — Import. Klicken Sie auf Datei —
Neu, wenn Sie Daten von einem Gerat auf Ihren Computer ubertragen wollen. Es erscheint das

Dialogfenster aus Abbildung 4.9, in dem verschiedene Parameter eingestellt werden missen.

MNeues Projekt (=3
Messgerit
Rover C |Z|
Ubertragungsart Schnittztelle
Blustooth [=] |com? (=]

Betriebsart y .
Arbeitsweise

i m

@ Zig-Za
10 |z| G-£80 Parallel

Ground Scan

l A OK l | ¥ Abbrechen

Abbildung 4.9: Dialogfenster ,, Neues Projekt”

+ Messgerat

Wahlen Sie hier das Gerat, von dem Sie die Messung iibertragen wollen.

+ Schnittstelle
Wahlen Sie die Schnittstelle, an der Ihr serielles Ubertragungskabel bzw. USB-Dongle?

angeschlossen ist.

+  Ubertragungsart
Wahlen Sie die Art der Dateniibertragung. Es stehen folgende Moglichkeiten zur Verfiigung:

- Funkverbindung: Wahlen Sie diese Art der Ubertragung, wenn Sie mit einem seriellen

Datenempfanger und Antenne arbeiten.

- Kabelverbindung: Diese Ubertragungsart miissen Sie wahlen, wenn Sie Ihr Messgerat direkt

uber ein serielles Datenkabel an den Computer anschliessen.

2 Lesen Sie bitte in Threm Geratehandbuch nach, wie Sie die COM-Schnittstelle bei Einsatz eines USB-Dongles
ermitteln konnen.
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- Bluetooth: Wahlen Sie diese Ubertragungsart, wenn Sie mit einem USB-Bluetooth-Dongle

arbeiten.

« Betriebsart
Wahlen Sie hier aus, mit welchem Verfahren Sie Ihre Daten aufzeichnen bzw. wiedergeben
mochten. Beachten Sie dabei, dass diese Betriebsart mit dem Ihres Gerats tibereinstimmt und

dass nicht jedes Gerat alle diese Modi unterstiitzt.

— Ground Scan: Diese Funktion ist die Standardfunktion fiir jedes Messgerat. Sie erstellt aus
den Messdaten ein dreidimensionales Bild. Ausfiihrliche Informationen zur Auswertung
finden Sie im Abschnitt 5.1 auf Seite 33.

— Discrimination: Diese Funktion steht fiir alle Gerate mit Supersonde zur Verfigung.

Ausfiihrliche Informationen iiber diese Funktion finden Sie im Abschnitt 5.2 auf Seite 42.

— Live-Bild (Horizontalsonde): Die Messwerte einer horizontalen Live-Sonde werden am
Bildschirm dargestellt. Ausfiihrliche Informationen dazu finden Sie im Abschnitt 5.3.1 auf
Seite 43.

— Live-Bild (Vertikalsonde): Die Messwerte einer vertikalen Live-Sonde werden am Bildschirm

dargestellt. Ausfithrliche Informationen dazu finden Sie im Abschnitt 5.3.2 auf Seite 44.

— Geo-electrical scan (electrodes): Verwenden Sie diese Betriebsart, wenn Sie Messdaten einer
geo-elektrischen Messung Ubertragen mochten. Diese Messdaten werden iiblicherweise mit

Elektroden gemessen, die direkt in den Boden gesteckt werden.

—  GPS scan: Diese Betriebsart wird fur Gerate verwendet, die Positionszuordungen von
Messdaten ausschliefSlich iber GPS-Koordinaten steuern. Das Messfeld wird dabei nicht
Bahn fiir Bahn abgeschritten, sondern die Messdaten werden in beliebiger Weise

aufgezeichnet.

+ Impulse pro Messbahn
Geben Sie hier die Anzahl der Impulse pro Suchbahn ein. Achten Sie darauf, dass diese Anzahl
exakt mit der des Gerats libereinstimmt. Wenn Sie mit Threm Gerat zum Beispiel 20 Impulse

gemessen haben, so tragen Sie auch hier 20 ein.

* Arbeitsweise
Es gibt zwei verschiedene Arten, die Messwerte in der Betriebsart ,, Ground Scan” zu

verarbeiten:

— Zig-Zag: Diese Arbeitsweise wird bei Gems, Cavefinder B, Grailfinder, Rover C, Rover C II,
Rover Deluxe, Walkabout und Walkabout Deluxe eingesetzt. Zusatzlich besteht die

Moglichkeit, auch Future 2005 und Future I-160 auf diese Art und Weise zu benutzen?®.

—  Parallel: Diese Arbeitsweise wird bei Gems, Future 2005 und Future I-160 verwendet.

3 Lesen Sie bitte im Benutzerhandbuch des Messgerats nach, um die Besonderheiten dieser Arbeitsweise zu
beachten!
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Zusatzlich besteht die Moglichkeit, auch Grailfinder, Rover C, Rover C II, Rover Deluxe,
Walkabout und Walkabout Deluxe auf diese Art und Weise zu benutzen, jedoch nur im

manuellen Modus.

Nachdem Sie alle Angaben zur Dateniibertragung gemacht haben, klicken Sie auf die Schaltflache , OK".

Die Software ist jetzt bereit, Daten von Ihrem Gerat zu empfangen.

4.4.1.2 Stopp

Diese Funktion ist nur sichtbar, wenn Sie zuvor die Funktion Datei — Neu ausgefiihrt haben. Klicken
Sie auf Datei — Stopp, um die aktuelle Verbindung zum Gerat zu beenden. Danach kénnen keine

weiteren Daten empfangen werden.

4.4.1.3 Offnen

Wenn Sie eine gespeicherte Messwertaufnahme ansehen mochten, klicken Sie auf Datei — Offnen. Es

erscheint der Dialog aus Abbildung 4.10, in dem Sie die gewiinschte Datei auswahlen konnen.

)

‘ Organisieren ~ g22 Ansichten ~ [ Neuer Ordner

Linkfavoriten Name Anderungsdatum Typ

Windows % Anomaly at sidewv3d
¥ v W =
Ml Desktop

Weitere »

(% Ceramic jar filled with jewelry.v3d

% Error signalwv3d

% Galleriesv3d

% Iron box with silver and gold coins.wv3d
% Metal target.v3d

% Pipelinen3d

Ordner v
. Visualizer 3D &
. Examples

J My Scans % Royal tomb.w3d

m Download % Treasure boxv3d.v3d

E{ Favoriten 1 2 Tunnelwvad
m Gespeicherte Spiele
% Kontakte

Dateiname: - [Nle Dateien (*.dmo;”fut;”fud v]

[ Offnen |V] [N::brechen ]

Abbildung 4.10: Dialogfenster "Offnen"

Nachdem Sie die Datei ausgewéhlt haben, klicken Sie auf die Schaltfliche ,Offnen”. Die Grafik wird

angezeigt.

4.4.1.4 Zuletzt verwendet

Wenn Sie mit dem Mauszeiger tiber den Meniieintrag Datei — Zuletzt verwendet fahren, wird eine
Liste der zuletzt verwendeten Dateien angezeigt. Damit ist ein schneller Zugriff auf die letzten Grafiken

moglich.

4.4.1.5 Speichern

Wenn Sie eine Grafik neu aufgezeichnet oder nachtraglich verandert haben, indem Sie zum Beispiel
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neue Kommentare oder Angaben hinzugefiigt haben, muss die Datei gespeichert werden. Dadurch
konnen Sie jederzeit auf diese Daten zurickgreifen. Wenn die aktuelle Datei bereits gespeichert war,
wird Sie durch Klick auf Datei — Speichern unter gleichem Name erneut abgespeichert. Handelt es
sich dagegen um eine neue Aufnahme, wird automatisch die Funktion Datei — Speichern unter
aufgerufen.

4.4.1.6 Speichern unter

Die Funktion Datei — Speichern unter zeigt den Dialog aus Abbildung 4.11, womit Sie die aktuelle

Aufnahme unter einem neuen Name speichern konnen.

Linkfavoriten Anderungsdatum
s 20080425135508 _ink|_GP5.v3d
% Metal target _ save testv3d

Bl Desktop
& Computer

Weitere »

Ordner
. Visualizer 3D
.. Examples
. My Scans
m Download
IE. Favoriten

Dateiname:

Dateityp: | Visualizer 3D { *w3d ) v]

“ Ordner ausblenden [ Speichem ] [N::brechen ]

Abbildung 4.11: Dialogfenster "Speichern"

Nachdem Sie Speicherort und Dateiname ausgewahlt haben, klicken Sie auf die Schaltflache

»Speichern”. Die Grafik wird auf Ihrer Festplatte abgespeichert.

4.4.1.7 Importieren

Uber die Funktion Datei — Importieren ist es méglich, Messdaten vom eXp 3000, eXp 4000, eXp 5000
oder Localizer 3000 auf den Computer zu iibertragen. Klicken Sie dazu jeweils auf das entsprechende
Untermeni mit dem Eintrag Thres Gerats. Daraufhin wird das Dialogfenster aus Abbildung 4.12
angezeigt.
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H

Importieren - eXp 3000 ...

USB-Verbindung (nicht mit Adapter méglich}

Messgerit

[«]
5)

Ziglverzeichnis
CAUsers\Documents\Visualizer 3DWWMy Scan 5‘]

Schnittstelle

comt (=]

A OK ¥ Abbrechen

I B

Abbildung 4.12: Dialogfenster ,,Import”

Bevor die Messdaten vom Gerat auf den Computer ubertragen werden konnen, miissen Sie noch einige

wichtige Einstellungen vornehmen.

+ Messgerat
In diesem Feld muss die eindeutige Seriennummer Ihres Gerats eingetragen sein. Nur wenn
diese Nummer mit der Ihres Gerats tibereinstimmt, ist eine Dateniibertragung moglich. Die
Schaltflache , Aktualisieren”, sucht nach angeschlossenen Geraten und aktualisiert die Liste mit
den Seriennummern. Dazu muss das Messgerat mit dem Datenkabel verbunden und

eingeschaltet sein.

« Zielverzeichnis
Geben Sie hier das Verzeichnis ein, in dem die ubertragenen Daten abgelegt werden sollen.
Wenn Sie auf die kleine Schaltflache rechts neben dem Eingabefeld klicken, 6ffnet sich eine

Liste, in der Sie ein bereits bestehendes Verzeichnis auswahlen konnen.

+ USB-Verbindung
Markieren Sie diesen Eintrag nur, wenn IThr Messgerat tiber einen USB-Anschluss verfiigt. Wenn
Ihr Gerat mit einem seriellen Anschluss ausgestattet ist, darf dieses Feld nicht markiert sein,
auch wenn Sie es mit einem Adapterkabel an den USB-Anschluss Ihres Computers verbinden.
Bei neueren Messgeraten wird dieser Eintrag nicht angezeigt, da die richtigen Einstellungen

automatisch erkannt werden.

* Schnittstelle
Dieses Feld ist nur fiir Messgerate mit serieller Schnittstelle notwendig. Wahlen Sie hier den
COM-Port, mit dem Sie das serielle Datenkabel verbunden haben. Bei Dateniubertragungen
mittels USB ist die Angabe der Schnittstelle nicht notwendig.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,OK”, wenn Sie alle Parameter richtig eingestellt haben. Nun werden
die Daten vom Geradt zum Computer tibertragen. Anschliefend verwenden Sie die Funktion Datei —

Offnen, um die {ibertragenen Dateien zu 6ffnen.
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4.4.1.8 Exportieren

Klicken Sie auf Datei — Exportieren, um die aktuell dargestellte Messgrafik als reine Grafikdatei
(BMP, JPG oder PNG) abzuspeichern. Es erscheint ein Dialogfenster, in das ein selbstgewahlter

Dateiname eingetragen werden kann.

Nachdem die Grafik abgespeichert wurde, kann Sie als herkommliches Bild in verschiedenen

Dokumenten, E-Mails oder Bildbearbeitungsprogrammen verwendet werden.

4.4.1.9 Drucken
Wenn Sie die aktuelle Grafik ausdrucken mochten, klicken Sie auf Datei — Drucken. Es 6ffnet sich das
Dialogfenster aus Abbildung 4.13.

Im Dialogfenster konnen Sie folgende Parameter einstellen:

«  Drucker
Hier konnen Sie den Drucker auswahlen, mit dem Sie die Grafik drucken mochten. Zusatzliche

Optionen konnen Sie uber den Klick auf die Schaltflache , Einstellungen” erreichen.

Drucken (=3
Drucker
Epson AL-C4200 [=| [ Einstelungen ...
Projektinformationen drucken
Grafik drucken [ Hintergrundfarbe drucken
Titel der Grafik

~f OK l l ¥ Abbrechen

Abbildung 4.13: Dialogfenster ,Drucken”

+ Projektinformationen drucken
Markieren Sie diese Option, wenn Sie neben der Grafik auch die dazugehoérigen Informationen
drucken mochten. Es werden dann auch die Projekteigenschaften gedruckt, die Sie unter Grafik

— Eigenschaften eingetragen haben (siehe dazu Abschnitt 4.4.2.6).

*  Grafik drucken
Wenn diese Option mit einem Hakchen markiert ist, wird die aktuelle Grafikdarstellung auf dem
Drucker ausgegeben. Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie zum Beispiel nur die

Projektinformationen drucken mochten.

* Hintergrundfarbe drucken
Markieren Sie diese Option, wenn die Hintergrundfarbe der grafischen Darstellung mitgedruckt

werden soll. Bedenken Sie, dass diese Variante mehr Druckfarbe benotigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,OK“, wenn Sie alle Parameter richtig eingestellt haben. Nun werden
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die Daten zum Drucker gesendet und der Ausdruck gestartet.

4.4.1.10 Beenden

Klicken Sie auf Datei — Beenden, um das Programm zu schlieRen. Sollte die aktuelle Grafik noch nicht
gespeichert oder zwischenzeitlich verandert worden sein, wird das Programm nachfragen, ob die Daten

gespeichert werden sollen bevor die Software beendet wird.

4.4.2 Grafik

Im Folgenden werden alle Funktionen des Meniis Grafik erlautert.

4.4.2.1 Alle Anderungen verwerfen

Mittels Grafik — Alle Anderungen verwerfen werden alle Veranderungen an den Messwerten der

aktuellen Grafik, wie zum Beispiel Signalkorrektur und Interpolation, riickgangig gemacht.

4.4.2.2 Interpolation

Klicken Sie auf Grafik — Interpolation, um eine mathematische Nachberechnung der Aufnahme

durchzufihren. Es wird sich das Dialogfenster aus Abbildung 4.14 zeigen.

Interpolation (=3

Anzahl der Interpolationen: 1
"]

o OK l | X Abbrechen

Abbildung 4.14: Dialogfenster
,Interpolation”

Bevor die Interpolation durchgefiihrt wird, miissen Sie angeben, wie oft diese auf die aktuelle Grafik
angewendet werden soll. Stellen Sie den Schieberegler dazu auf die gewinschte Position und klicken Sie
auf die Schaltflache , OK"“.

Ausfihrliche Informationen zur Interpolation konnen Sie im Abschnitt 5.1.3 auf Seite 37 nachlesen.

4.4.2.3 Signalkorrektur

Die Funktion unter Grafik — Signalkorrektur erlaubt das Entfernen von Fehlsignalen, wie sie bei der
Datenubertragung mittels Funk auftreten konnen. Nach Klick auf die Funktion erscheint das
Dialogfenster aus Abbildung 4.15 am Bildschirm.
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Signalkorrektur (=3
Nur den Wert unter dem Fadenkreuz korrigieren

@ Alle Werte korrigieren (Automatischer Modus)

Mittlere Abweichung vom Oberflichenwert 7

9]
Mittlere Abweichung vom Umgebungswert 4
9]
o OK l | % Abbrechen |

Abbildung 4.15: Dialogfenster ,Signalkorrektur”

Sie konnen zwischen zwei verschiedenen Arten der Korrektur wahlen:

* Nur den Wert unter dem Fadenkreuz korrigieren
Wenn diese Option markiert ist, wird nur derjenige Wert, iiber dem sich das Fadenkreuz

befindet, korrigiert. Sie verhindern auf diese Weise, das ungewollte Andern anderer Werte.

+ Alle Werte korrigieren (Automatischer Modus)

In diesem Modus werden alle Messwerte der Aufnahme tUberprift und bei Bedarf geandert.
Die Anderung der jeweiligen Messwerte erfolgt aufgrund der folgenden Parameter:

* Mittlere Abweichung vom Oberflachenwert
Der Messwert wird nur korrigiert, wenn die Abweichung zu allen anderen Messwerten der

Grafik groRer ist, als der eingestellte Parameterwert (Standardwert = 7).

* Mittlere Abweichung vom Umgebungswert
Der Messwert wird nur korrigiert, wenn die Abweichung zu allen Nachbarwerten des aktuellen
Messpunkts grofier ist, als der eingestellte Parameterwert (Standardwert = 4).

Ausfihrliche Informationen zur Signalkorrektur erfahren Sie im Abschnitt 5.1.2 auf Seite 35.

4.4.2.4 Platzhalter-Werte entfernen

Bei bestimmten Messgeraten besteht die Moglichkeit, sogenannte Platzhalter-Werte aufzunehmen. Es
handelt sich dabei um Messwerte, die keinen echten Datenwert enthalten, sondern lediglich als
Platzhalter dienen. Mit der Funktion Grafik — Platzhalter-Werte entfernen werden alle diese Werte

durch den Bodennormalwert ersetzt.

4.4.2.5 Frequenz-Energie-Diagramm

Das Frequenz-Energie-Diagramm steht Thnen nur fir Messdaten des Gerats FS-Reflexion zur Verfiigung.
Wahlen Sie die Funktion iiber Grafik — Frequenz-Energie-Diagramm, um das Dialogfenster aus
Abbildung 4.16 zu 6ffnen.
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"l Frequenz-Energie-Diagramm == =

1,92 _
Min @ 7,41 Hz

0,12

Max @ 12,95 Hz
1,27 1,33

Energie

0,64

Glattung = 16
5

0,01

4 Hz 12,56 Hz 21 Hz

o OK

Frequenz

Abbildung 4.16: Frequenz-Energie-Diagramm

Auf diese Weise haben Sie fur jeden einzelnen Messpunkt nochmals die Moglichkeit, den
entsprechenden Energieverlauf tiber das Frequenzspektrum zu analysieren. Weiterfithrende
Informationen zu dieser Darstellungsform finden Sie im Handbuch von FS-Reflexion!

4.4.2.6 Eigenschaften

Klicken Sie auf Grafik — Eigenschaften, um ausfiihrliche Informationen zu Ihrer Messung
einzutragen. Es erscheint das Dialogfenster aus Abbildung 4.17.

Eigenschaften 3

Bezeichnung des Projekis

Bemerkungen Feldldnge (m }

0,00 =

Feldbreite ( m }

Bodentyp
Standard / Unbekannt |Z|

A OK l ‘ ¥ Abbrechen

11.03.2003 00:00 Ground 5can 80

Abbildung 4.17: Dialogfenster , Eigenschaften”

Unverzichtbare Informationen sind neben Lange und Breite des Messfelds auch der Bodentyp, auf dem

Sie die Messung durchgefihrt haben. Nur mit diesen Werten, konnen Sie korrekte Positionen und Tiefen
bestimmen.

* Bezeichnung des Projekts

Geben Sie hier zum Beispiel den Namen Thres Projekts oder den Ort IThrer Messung ein.
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*  Bemerkungen
In dieses Feld konnen Sie zusatzliche Informationen wie Impulsabstand, Messbahnbreite,

Laufrichtung und dergleichen eintragen.

+ Feldlange
Tragen Sie hier die Lange Thres Messfeldes, also die Lange einer Messbahn, ein. Die Angabe

bezieht sich auf das eingestellte Langenmald (Meter oder FuR).

+ Feldbreite
Hier geben Sie die Breite Thres Messfeldes ein. Die Angabe bezieht sich auf das eingestellte

Langenmals (Meter oder Fuld).

+ Bodentyp
Wahlen Sie hier die zutreffendste Art von Boden aus, auf dem Sie die Messung durchgefiihrt

haben.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,OK“, um die eingetragenen Werte zu uibernehmen und der Grafik
zuzuweisen. Um die Daten dauerhaft zu speichern, miissen Sie zuerst noch eine der Funktionen Datei

— Speichern oder Datei — Speichern unter ausfiithren.

4.4.3 Ansicht

In den folgenden Unterabschnitten werden die Funktionen des Meniis Ansicht ndher erldutert.

4.4.3.1 Zuriicksetzen

Die Funktion Ansicht — Zuriicksetzen macht alle Drehungen, Verschiebungen und VergroRerungen

rickgangig.

4.4.3.2 Perspektivische Ansicht

Klicken Sie auf Ansicht — Perspektivische Ansicht, um die aktuelle Grafik in perspektivischer

Ansicht zu betrachten. Alternativ konnen Sie auch doppelt auf das Grafikfenster , Perspektive” klicken.

4.4.3.3 Seitenansicht

Mit einem Klick auf die Funktion Ansicht — Seitenansicht wird die aktuelle Grafik so gedreht, dass
Sie direkt von der Seite draufschauen. Sie konnen auch einen Doppelklick auf das Grafikfenster
»Seitenansicht” machen. In dieser Ansicht konnen Sie mittels Tiefenlinie messen, wie tief Objekte im

Boden liegen.

4.4.3.4 Draufsicht

Wenn Sie auf die Funktion Ansicht — Draufsicht klicken, sehen Sie die aktuelle Grafik von oben
(Vogelperspektive). Alternativ konnen Sie auch doppelt auf das Grafikfenster ,Draufsicht” klicken. In
dieser Ansicht lassen sich sowohl Position als auch Tiefe spezifischer Punkte messen.

4.4.3.5 Fadenkreuz

Klicken Sie auf Ansicht — Fadenkreuz, um das weilRe Fadenkreuz, das zur Messung von Position und
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Tiefe verwendet wird, ein- bzw. auszublenden.

4.4.3.6 Gitternetz

Klicken Sie auf Ansicht — Gitternetz, um die aktuelle Grafik in einer Gitternetzdarstellung zu
betrachten. Oft werden dabei auch kleinere - sonst verborgene - Details sichtbar. Ein erneuter Klick auf

diese Funktion zeigt die Grafik in normaler Darstellung.

4.4.3.7 Auflosung

Mit einem Klick auf Ansicht — Aufldsung konnen Sie auswédhlen, wieviele zusatzlich mathematisch
berechnete Punkte Sie der aktuellen Grafik zuweisen mochten. Sie haben die Wahl zwischen Stufe 1
(schnelle Berechnung), Stufe 2, Stufe 3, Stufe 4 und Stufe 5 (langsame Berechnung). Je mehr Punkte Sie
berechnen lassen, umso mehr Rechenkapazitat wird beansprucht. IThr Computer benotigt mehr Zeit zur
Darstellung der Grafik. Betrachten Sie Thre Grafik in Gitternetzdarstellung, um die Auswirkungen genau

studieren zu konnen.

4.4.3.8 VergroBerung

Wenn Sie auf die Funktion Ansicht — VergroBerung klicken, haben Sie die Wahl zwischen den
VergroBerungsfaktoren 50%, 80%, 100%, 150%, 200%, 400%, 800% und 1000%. Klicken Sie auf einen
dieser Faktoren, um die Grafik sofort in dieser VergroRerungsstufe zu betrachten. Eine weitere

Moglichkeit der Skalierung besteht in der Benutzung des Drehrads IThrer Maus.

4.4.4 Extras

In den folgenden Unterabschnitten werden die Funktionen des Meniis Extras naher erlautert.

4.4.4.1 Bildschirmaufteilung

Mit der Funktion Extras — Bildschirmaufteilung konnen Sie die drei Grafikansichten Seitenansicht,
Draufsicht und Perspektive aus- bzw. einblenden. Wenn die Ansichten sichtbar sind, ist die Funktion im

Hauptmeni mit einem kleinen Hakchen markiert.

4.4.4.2 Navigationsleiste

Mit der Funktion Extras — Navigationsleiste konnen Sie die Navigationsleiste am linken
Bildschirmrand aus- bzw. einblenden. Wenn die Seitenleiste sichtbar ist, ist die Funktion im Hauptmeni

mit einem kleinen Hakchen markiert.

4.4.4.3 Info-Fenster

Mit der Funktion Extras — Info-Fenster konnen Sie ein zusatzliches Informationsfenster aus- bzw.
einblenden. Wenn das Fenster sichtbar ist, ist die Funktion im Hauptmenii mit einem kleinen Hakchen

markiert.
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Info-Fenster =
Breitengrad: 51°00,6295"N
Langengrad: 012°27,6030"E
Qualitdt 1,20 GPS lIII

Impuls: 12(2,44m)
Messbahn: 12({2,20m)
Messwert: 30.501,00
Tiefe: 2,30m/1,35m

Abbildung 4.18: Info-Fenster

In Abbildung 4.18 ist das Fenster dargestellt. Angezeigt werden Informationen wie GPS-Koordinaten,
Position des Fadenkreuzes, sowie Messwert und Tiefenangaben. Das Info-Fenster ist frei am Bildschirm

positionierbar und kann wahrend der Arbeit an einer Grafik standig geoffnet bleiben.

4.4.4.4 Sprache

Uber den Meniipunkt Extras — Sprache haben Sie schnellen Zugriff auf alle verfiigharen Sprachen.
Klicken Sie einfach auf die von Thnen gewinschte Sprache, um die Oberflache der Software in dieser
gewahlten Sprache anzuzeigen. Alternativ konnen Sie die Auswahl der Sprache auch iiber Extras —

Einstellungen vornehmen.

4.4.4.5 Einstellungen

Mit einem Klick auf Datei — Einstellungen haben Sie die Moglichkeit, verschiedene Programm-

einstellungen vorzunehmen. Es 6ffnet sich das Dialogfenster aus Abbildung 4.19.

Einstellungen £z
Sprache MaReinheit Datumsformat
Deutsch [=] Meter ¢m) [=] 24092008 (=]
Transformationsparameter Zeitformat
11:21
Skalierung Verschiebung Drehung |Z|
125 = 100 = 100 = Hintergrundfarbe
Farbfitter
Schrittweite des Farbfiters: 3
—
* * l Zuriicksetzen ‘
Immer auf benutzerdefinierte Eigenschaften prifen
l A OK l l ¥ Abbrechen

Abbildung 4.19: Dialogfenster , Einstellungen”

Sie konnen folgende Parameter einstellen:

* Sprache
Wahlen Sie hier die Sprache aus, in der das Programm arbeiten soll. Zur Zeit stehen die

Sprachen Arabisch, Chinesisch Traditionell, Chinesisch Vereinfacht, Englisch, Deutsch, Farsi
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(Persisch), Franzosisch, Spanisch und Turkisch zur Verfigung.

+ MaReinheit
Hier konnen Sie einstellen, mit welchem Malisystem Sie arbeiten wollen. Sie konnen zwischen
Meter und Full wahlen. Je nach Einstellung werden die Langenangaben wie Breite, Lange und

Tiefe in das entsprechende Format umgerechnet.

*  Datumsformat

Hier legen Sie fest, wie Datumsangaben angezeigt werden.

 Zeitformat

Legen Sie hier fest, wie Zeitangaben dargestellt werden.

* Transformationsparameter
Geben Sie hier die Faktoren fiir die Geschwindigkeiten der Mausbewegungen ein. Eine Eingabe
von 2,00 bedeutet, dass eine Drehung, Verschiebung oder Skalierung mit doppelter
Geschwindigkeit arbeitet. Diese Angaben sind abhangig von Ihrem eingesetzten Computer.

Normalerweise sind die Standardvorgaben ausreichend.

* Hintergrundfarbe

Klicken Sie auf das farbige Feld, um die Hintergrundfarbe der Software zu andern.

* Farbfilter
Der Farbfilter beeinflusst den Grad der Farbverschiebung, die Sie in der Navigationsleiste

verandern konnen.

+ Immer auf benutzerdefinierte Eigenschaften priifen
Wenn diese Option markiert ist, werden Sie jedesmal daran erinnert, die spezifischen
Eigenschaften der Grafik bzw. Messung einzutragen. Sollten Sie bereits entsprechende Angaben

gemacht haben, wird diese Meldung unterdriickt.

Mit einem Klick auf die Schaltflache ,Zuricksetzen”, werden alle Parameter auf die Standardwerte

zuruckgesetzt.

4.4.4.6 Vollbild

Mit einem Klick auf die Funktion Extras — Vollbild sehen Sie nur noch die Grafik und - wenn
sichtbar - die drei Grafikansichten. Dieser Modus eignet sich besonders gut fiir die Messung im Live-

Bild, wie sie mit Future 2005 und Future I-160 moglich ist.

4.4.5 Hilfe

In den folgenden Unterabschnitten werden die Funktionen des Meniis Hilfe nédher erlautert.

4.4.5.1 Benutzerhandbuch

Ein Klick auf Hilfe — Benutzerhandbuch 6ffnet das Handbuch im Adobe® Reader®, sofern dieser auf

Threm Computer installiert ist. Sie finden ihn auch auf der Software-CD.
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4.4.5.2 OKM Homepage

Mit einem Klick auf die Funktion Hilfe — OKM Homepage gelangen Sie auf die Webseite des Herstellers,
wo Sie iiber neue Produkte und Aktionen informiert werden. Voraussetzung fiir diese Funktion ist eine

aktive Verbindung zum Internet.

4.4.5.3 Auf Aktualisierungen priifen

Fir die Funktion Hilfe — Auf Aktualisierungen priifen ist eine aktive Verbindung zum Internet
notwendig. Wenn Sie auf diese Funktion klicken, wird die Anwendung geschlossen und der Update

Wizard gestartet. Damit ist es moglich, aktuelle Updates fiir Visualizer 3D aus dem Internet zu laden.

Ausfiithrliche Informationen dazu finden Sie im Abschnitt 7 auf Seite 51.

4.4.5.4 Info iiber Visualizer 3D

Unter Hilfe — Info iiber Visualizer 3D o6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem nahere Informationen

zur Programmversion zu finden sind.

OKM Ortungstechnik GmbH
www.visualizer3d.com



http://www.visualizer3d.com/

32

Bedienung und Aufbau

4.5 Tastenbelegungen

Viele Funktionen des Programms konnen auch uber einen einfachen Tastendruck ausgelost werden. In

Tabelle 1 sind alle verfigbaren Tastenkombinationen aufgezeigt.

T

F2
F3

F5

F6

F7

F8

F9
F10
F11
Bild 1
Bild |

o A~ W N =

Strg + P

Strg + |

Strg + C
Strg + R
Strg + M
Strg + F1
Strg + F2
Strg + F3

=T

Fadenkreuz ein- bzw. ausblenden
Umschalten zwischen Vollbild und Gitternetz
Blaue Farbwerte reduzieren

Blaue Farbwerte intensivieren

Rote Farbwerte intensivieren

Rote Farbwerte reduzieren

Eigenschaften des Projekts anzeigen
Konfiguration aufrufen

Vollbild ein- bzw. ausblenden

Tiefenlinie nach unten schieben

Tiefenlinie nach oben schieben

Grafik in Auflésung 1 (wenig Rechenaufwand)
Grafik in Auflésung 2

Grafik in Auflésung 3

Grafik in Auflésung 4

Grafik in Auflésung 5 (viel Rechenaufwand)
Grafik drucken

Interpolation anwenden

Signalkorrektur durchfihren

Ansicht zurlicksetzen

Grafikfenster Seitenansicht, Draufsicht und Perspektive ein- bzw. ausblenden
Perspektive

Seitenansicht

Draufsicht

Fadenkreuz bewegen

Tabelle 1: Tastenbelegungen
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5 Messungen analysieren und auswerten

Bevor Sie messen, sollten Sie sich im Klaren sein, wonach Sie suchen und ob der von Thnen gewahlte
Platz auch dafir geeignet ist. Planloses Messen wird keine akzeptablen Ergebnisse liefern. Beachten Sie

aus diesem Grund bitte die nachfolgenden Hinweise:

+ Nach was mochten Sie suchen (Graber, Tunnel, vergrabene Objekte, ...)? Diese Fragestellung
hat direkte Auswirkungen auf die konkrete Umsetzung des Messvorgangs. Suchen Sie nach
grollen Objekten, kann der Abstand der einzelnen Messpunkte grofSer sein, als bei kleinen
Objekten.

 Informieren Sie sich iber das Gebiet, das Sie absuchen mochten. Ist es sinnvoll hier zu suchen?
Gibt es geschichtliche Hinweise, die IThren Verdacht bestatigen? Wie verhalt es sich mit der

Bodenbeschaffenheit? Kann eine verniinftige Datenerfassung erfolgen?

» Machen Sie die erste Messung in unbekanntem Gebiet ausreichend grof3, um eine reprasentative
Aufnahme zu erhalten. Nur mit entsprechend vielen Messdaten konnen auch respektable

Analysen durchgefiihrt werden.

*  Welche Form hat das zu suchende Objekt? Wenn nach einer eckigen Metallkiste gesucht wird,
sollte auch das identifizierte Objekt innerhalb der Grafik eine entsprechende Form haben.
Naturlich wird keine hundertprozentig scharfkantige Form dargestellt, aber in etwa sollte die

Formgebung schon mit dem erwarteten Fund iibereinstimmen.

+ Um genaue Ergebnisse bzgl. der Tiefenmessung zu erhalten, muss das identifizierte Objekt in
der Mitte der Aufnahme zu sehen sein, d.h. es muss von normalen Referenzwerten umgeben
sein. Ist das Objekt nur am Rand und nicht vollstandig zu sehen, ist keine korrekte

Objektbestimmung und Tiefenmessung moglich.

+ Es sollten sich nie mehrere verschiedene Objekte in einer Aufnahme befinden, weil dadurch die

Exaktheit der Tiefenmessung beeintrachtigt wird.

» Sie sollten mindestens zwei Kontrollmessungen durchfithren, um sichere Ergebnisse zu erzielen.

Dadurch konnen auch mineralische Einlagerungen besser erkannt und isoliert werden.

5.1 Ground Scan

Mittels der Betriebsart Ground Scan werden die erfassten Messwerte als dreidimensionale Grafik am
Bildschirm dargestellt. Dabei werden die hochwertigen positiven Signale (z.B. Metalle) in roter Farbe
und die niederwertigen negativen Signale (z.B. Hohlraum) in blauer Farbe angezeigt. Die Auspragung

dieser Rot- oder Blaufarbung hangt unter anderem von folgenden Faktoren ab:
+ Bodentyp (z.B. Lehm, Sand, Stein, ...)

*  Verunreinigung durch andere metallische Objekte (z.B. Kleinteile an der Oberflache, wie Nagel,

Schrauben, Flaschenverschliisse, ...)
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In den folgenden Unterabschnitten wird Ihnen gezeigt, auf welche Art und Weise Sie die

aufgezeichneten Grafiken bearbeiten und analysieren konnen.

5.1.1 Metall oder Mineralisierung

Fir den Anfang ist es nicht immer einfach, echte metallische Objekte von Mineralisierungen zu
unterscheiden. Grundsatzlich werden Metalle immer rot dargestellt, jedoch konnen auch mineralische

Ansammlungen rote Bereiche aufweisen.
Hier einige Hinweise, wie Sie ein echtes Objekt von Mineralisierung unterscheiden konnen:

+ Form
Wenn das dargestellte Objekt eine konkrete Form aufweist (z.B. Rechteck, Kreis, ...), so kann
man das Vorhandensein eines echten Fundes in Betracht ziehen. Achten Sie jedoch ebenso auf
die GrofSe des vermeintlichen Objekts. Eine quadratische Rotfarbung mit den Maflen 10 x 10 cm

ist noch lange kein Hinweis auf eine Metallkiste.

+ Farbe
Befinden sich sehr viele rote, gelbe und orange Farbtone innerhalb der gesamten Grafik verteilt,
so handelt es sich mit groRer Wahrscheinlichkeit um eine Mineralisierung. Objekte heben sich in

der Regel deutlich von der Umgebung ab.

+ Tiefe
Bei einer sehr geringen Tiefenangabe von ca. 10 bis 30 cm lber die komplette Grafik verteilt,

besteht grolse Wahrscheinlichkeit, dass es sich um eine Mineralisierung handelt.

+ Farbfilter
Wenn sich bei der Anwendung des Farbfilters die Position und Form des Objekts bei ein- oder
zweimaliger Anwendung bereits wesentlich verandert, so ist eine Mineralisierung in Betracht zu

ziehen.

+ Kontrollmessung
Wenn sich die Position, Tiefe und Form des Objekts auch bei weiteren Kontrollmessungen nur
unwesentlich andern, kann auf die Existenz eines echten Objekts geschlossen werden. Selbst
wenn sich mehrere Messungen decken, sollten Sie stets alle Hinweise dieser Auflistung

beachten.

In der Abbildung 5.1 werden ein echtes Objekt (links) und eine mineralische Ansammlung (rechts)

dargestellt.
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Abbildung 5.1: Vergleich von Objekt und Mineralisierung

5.1.2 Signalkorrektur

Wahrend einer Messung gibt es verschiedene Einfliisse, die sich negativ auf die grafische Darstellung
auswirken konnen. Speziell fremde Funksignale oder kleine metallische Objekte an der Oberflache
konnen die Messwerte nachhaltig beeintrachtigen. Diese Funktion dient dazu, Storsignale aus der
Aufzeichnung zu entfernen®. Ein Klick auf Grafik — Signalkorrektur zeigt das Dialogfenster

”Signalkorrektur” aus Abbildung 4.15 von Seite 25. Dort gibt es zwei mogliche Optionen:

*  Nur den Wert unter dem Fadenkreuz korrigieren
Manueller Modus, in dem nur der markierte Messwert angepasst wird. Diese Option ist ideal fur

einzelne Storsignale.

+ Alle Werte korrigieren (Automatischer Modus)
Automatischer Modus, in dem alle Messwerte angepasst werden. Diese Option ist besonders

dann geeignet, wenn mehrere Storsignale vorhanden sind.
Um die Signalkorrektur durchzufithren, miissen zunachst noch folgende Parameter eingestellt werden:

+ Mittlere Abweichung vom Oberflachenwert
Hier legen Sie nun fest, wie gro8 die Abweichung eines jeden Messwerts gegentiiber dem
Durchschnittswert des gesamten Messfelds sein darf. Ein Wert von ,Null”“ bedeutet keine

Abweichung.

+ Mittlere Abweichung vom Umgebungswert
Dieser Wert legt fest, wie grof3 die Abweichung eines jeden Messwerts gegeniber den

Nachbarwerten sein darf. Ein Wert von ,Null“ bedeutet keine Abweichung.

Je kleiner die Werte der Parameter werden, umso mehr Anpassungen werden vorgenommen.

4 Sie sollten diese Funktion nur einsetzen, wenn Sie ein adlteres Modell mit 433MHz-Funkiibertragung verwenden,
d.h. ohne Bluetooth oder direkte Kabelverbindung.
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Abbildung 5.2: Grafik vor der Signalkorrektur

In Abbildung 5.2 sehen Sie eine Grafik mit zwei Storsignalen. Die Seitenansicht zeigt sehr deutlich zwei
grolse spitze Ausschldage nach unten. Dabei spielt es keine Rolle, ob diese Spitzen blau oder rot gefarbt
sind. Man kann im allgemeinen nicht unbedingt davon ausgehen, dass diese Signale wirklich falsch sind.
Unter Umstanden konnen kleine metallische Objekte, die sehr nah an der Bodenoberflache liegen, auch
solche Spitzen erzeugen. Suchen Sie jedoch nach grofSeren und weitaus tieferliegenden Objekten, sind

diese Signale storend und miissen entfernt werden.

Abbildung 5.3: Grafik nach der
Signalkorrektur

Die Abbildung 5.3 zeigt die gleiche Grafik wie in Abbildung 5.2, jedoch nach Durchfihrung einer
Signalkorrektur. Jetzt werden ganz deutlich zwei blaue Bereiche deutlich, die zuvor nicht zu sehen

waren. Es handelt sich um zwei Grabungen. Vor der Signalkorrektur ist davon kein Anzeichen sichtbar.
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Starke Signale an der Oberflache sind in der Lage, Signale in tieferen Schichten zu verbergen.

5.1.3 Interpolation

Mittels Interpolation konnen Sie die Darstellung Ihrer Grafik verbessern. Zudem werden durch die
Anwendung dieser Funktion gewisse UnregelmafSigkeiten der Messung entfernt. Dadurch ist es zum

Beispiel moglich, mutmafliche Objekte auf Mineralisierung hin zu tberprifen.

Ein Klick auf Grafik — Interpolation 6ffnet das Dialogfenster “Interpolation” aus Abbildung 4.14 auf
Seite 24. Stellen Sie den Schieberegler zu Beginn auf ,1“ und bestatigen Sie IThre Wahl mit einem Klick
auf die Schaltflache ,OK".

In Abbildung 5.4 ist links die Grafik vor und rechts die gleiche Grafik nach der Interpolation dargestellt.
Sie sollten diesen Vorgang etwa 3 bis 4 Mal wiederholen. Alternativ konnen Sie auch einen

Interpolationswert von ,3“ einstellen und die Interpolation ein einziges Mal ausfiuhren.

Abbildung 5.4: Grafik vor und nach der Interpolation

Mit dem Interpolationswert wird eingestellt, wie oft die Interpolation ausgefithrt wird. Es ist also das
Gleiche, wenn Sie drei Interpolationen mit dem Wert ,1“ oder eine Interpolation mit dem Wert ,3“

ausfihren.

Die Interpolation ist zudem gut geeignet, echte Objekte von mineralischem Gestein zu unterscheiden.
Handelt es sich um ein metallisches Objekt, wird es auch nach mehreren Interpolationen seine Form,
Grofle und Position beibehalten. Wenn es schon nach der ersten Interpolation verschwindet, in mehrere
Teile zerfallt oder sich grundlegend verandert, handelt es sich mit groRer Wahrscheinlichkeit um eine

Mineralisierung des Bodens.

Wenn Sie zu oft interpolieren, verschwinden auch echte Objekte aus der Grafik.
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5.1.4 Farbfilter

Die Darstellung der Grafiken konnen Sie auch durch das Verschieben der blauen und roten Farbebene
verandern. Dazu verwenden Sie entweder die Schaltflachen des Farbfilters aus der Navigationsleiste
oder die Tasten F5, F6, F7 und F8 Ihrer Computertastatur.

Die Abbildung 5.5 zeigt zum einen die Grafik im Originalzustand (links) und die veranderte Darstellung

nach geringer Verschiebung der roten Farbebene.

Abbildung 5.5: Anwendung des Farbfilters durch Erhohung des roten
Farbanteils

In Abbildung 5.6 sehen Sie zwei weitere Beispiele, wie die Originalgrafik aus Abbildung 5.5 verandert
werden kann. Links ist die Verschiebung der blauen Farbebene dargestellt und im rechten Bild die

Verschiebung beider Ebenen.

Abbildung 5.6: Anwendung des Farbfilters durch Anpassung mehrerer
Farbanteile
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In der Regel ist der voreingestellte Zustand der Farbebenen optimal gewahlt und muss nicht manuell
verandert werden. Es kann jedoch niutzlich sein, um die Grafik auf Mineralisierung hin zu uberpriifen.
Wenn sich durch geringe Verschiebung der entsprechenden Farbebene das mutmalSliche Objekt stark

verandert, handelt es sich mit groRer Wahrscheinlichkeit um Mineralisierung.

Rote Farbwerte reduzieren

Rote Farbwerte intensivieren

==
el

Blaue Farbwerte reduzieren

Blaue Farbwerte intensivieren

Abbildung 5.7: Bedienelemente der
Grafiksteuerung

In Tabelle 2 finden Sie nochmals die Tastenbelegungen des Farbfilters, die bereits in Tabelle 1 auf Seite

32 erwahnt wurden.

N

F5 Blaue Farbwerte reduzieren
F6 Blaue Farbwerte intensivieren
F7 Rote Farbwerte intensivieren
F8 Rote Farbwerte reduzieren

Tabelle 2: Tastenbelegungen des Farbfilters

5.1.5 Bestimmung von Position und Tiefe

Erst nachdem Sie sicher sind, ein echtes Objekt gefunden zu haben, konnen Sie beginnen die Position

und Tiefe zu ermitteln. In den folgenden Abschnitten wird gezeigt, wie Sie dabei vorgehen miissen.

5.1.5.1 Position bestimmen

Fir die Bestimmung der genauen Position eines Objekts, miissen Sie zuerst einmal die Feldlange und
-breite eintragen. Klicken Sie dazu im Hauptmeni auf den Eintrag Grafik — Eigenschaften. Es 6ffnet
sich ein Dialogfenster, das auf Seite 26 in Abbildung 4.17 dargestellt ist. Tragen Sie dort die

entsprechenden Werte ein.

Platzieren Sie nun das Fadenkreuz mittels der Pfeiltasten (<, 1, —, |) direkt iiber dem Objekt, wie in
Abbildung 5.8 gezeigt.

OKM Ortungstechnik GmbH
www.visualizer3d.com



http://www.visualizer3d.com/

40 Messungen analysieren und auswerten

Abbildung 5.8: Bestimmung der Position von Objekten

Jetzt konnen Sie die relative Entfernung des Objekts zum Startpunkt in den Feldern Messbahn und
Impuls der Statusleiste bzw. des Info-Fensters ablesen. Die angezeigte Position bezieht sich dabei immer
auf den Messpunkt unter dem Fadenkreuz, wie das in der Abbildung 5.8 dargestellt ist. Sie konnen das
Fadenkreuz mit den Pfeiltasten (Cursortasten) iber jeden beliebigen Messpunkt Threr Aufnahme
bewegen. In der Gitternetzdarstellung, die sich iber Ansicht — Gitternetz aktivieren laRt, kénnen Sie

die einzelnen Messpunkte sehr gut erkennen. In Abbildung 5.8 ist das auf der rechten Seite zu sehen.

Wenn die Anzeige zum Beispiel ,Messbahn: 3 m” und ,Impuls: 5 m” darstellt, so bedeutet dies, dass Sie
ausgehend von Threm Startpunkt 3 m nach links und 5 m nach vorn gehen miissen, um genau iber
Threm Objekt zu stehen. Genau aus diesem Grund ist es auch wichtig, die Lage Thres Startpunktes zu
kennen. Notieren Sie diese Information immer im Dialog ,Eigenschaften”, den Sie jederzeit mit einem
Druck auf die Taste F9 oder uber den Meniupunkt Grafik — Eigenschaften aufrufen kénnen. Denken
Sie auch daran, den Startpunkt im Gelande selbst zu markieren.

5.1.5.2 Tiefe bestimmen

Bei der Tiefenmessung sollte sich nur ein einzelner Gegenstand in der Grafik befinden. Das Objekt sollte
sich etwa im Mittelpunkt der Grafik befinden, also von normalen Referenzwerten umgeben sein. Damit

sind optimale Bedingungen fiir eine genaue Tiefenmessung gegeben.

Bei der Ermittlung der Tiefe sind Abweichungen moglich. Je tiefer das geortete Objekt liegt, umso
grofSer kann die Abweichung sein. Im Normalfall kann man von Differenzen von ca. 50 cm ausgehen. Bei
starker Mineralisierung des Bodens koénnen auch noch ¢groBere Abweichungen auftreten. Die

Abweichung wird mit zunehmender Objekttiefe groer.

Bevor die Tiefe ermittelt werden kann, miissen Sie den Bodentyp einstellen, auf dem Sie gemessen
haben. Wahlen Sie dazu in der Werkzeugleiste ,Tiefenmessung” den entsprechenden Bodentyp aus der

Ubersicht aus. Zur endgiiltigen Bestimmung der Tiefe eines Objekts, gibt es zwei Méglichkeiten:
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+ Flachenmessung
*  Punktmessung
Beide Varianten werden in den folgenden Unterabschnitten naher beschrieben.

Flachenmessung

Bewegen Sie die Grafik zunachst durch Drehung in die Seitenansicht, wie in Abbildung 5.9 dargestellt.

Alternativ konnen Sie auch doppelt auf das Seitenansicht-Fenster am rechten Bildschirmrand klicken.

Abbildung 5.9: Flachenmessung der Tiefe

Mittels der Tasten Bild 1 und Bild | Threr Computertastatur, bewegen Sie die Tiefenlinie bis zum
Endpunkt Thres Objekts. Nun konnen Sie die Tiefe im Abschnitt Tiefe in der Statusleiste ablesen.
Beachten Sie, dass zwei Werte angezeigt werden. Sie miissen den ersten Wert ablesen. Der zweite Wert

dient der Punktmessung.

Punktmessung

Bewegen Sie die Grafik zunachst durch Drehung in die Draufsicht, wie in Abbildung 5.10 dargestellt.
Alternativ konnen Sie auch doppelt auf das Draufsicht-Fenster am rechten Bildschirmrand klicken.

--
--

Abbildung 5.10: Punktmessung der Tiefe

Mittels der Pfeiltasten Threr Computertastatur, bewegen Sie das Fadenkreuz direkt Uber den Punkt,
dessen Tiefe Sie ermitteln mochten. Nun konnen Sie die Tiefe im Abschnitt Tiefe in der Statusleiste
ablesen. Beachten Sie, dass zwei Werte angezeigt werden. Sie miissen den zweiten Wert ablesen. Der

erste Wert dient der Flachenmessung.

OKM Ortungstechnik GmbH
www.visualizer3d.com



http://www.visualizer3d.com/

42 Messungen analysieren und auswerten

5.2 Discrimination

Die Betriebsart Discrimination kann nur mit der Supersonde durchgefiihrt werden. Mittels dieser

speziellen Sonde ist es zum Beispiel moglich, Edelmetalle von Nicht-Edelmetallen zu unterscheiden.

Die aufgezeichneten Messdaten werden dabei in Kurven dargestellt, aus denen Sie dann Riickschliisse
uber die Eigenschaften potentieller Fundobjekte ziehen konnen. Es gibt prinzipiell drei wichtige
Formierungen fiir Nicht-Edelmetall, Edelmetall und Hohlraum.

S

Abbildung 5.11: Kurvenverlauf bei Eisen

In Abbildung 5.11 ist dargestellt, welchen prinzipiellen Kurvenverlauf eisenhaltige Objekte erzeugen.
Charakteristisch ist der groRe Ausschlag nach oben, oft gefolgt von einem gleichwertigen Ausschlag
nach unten.

|

Abbildung 5.12: Kurvenverlauf bei Edelmetallen

In Abbildung 5.12 ist dargestellt, welchen prinzipiellen Kurvenverlauf Edelmetalle erzeugen.
Charakteristisch ist der kleine Zusatzausschlag. Es gibt jedoch keinen Ausschlag nach unten.
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Abbildung 5.13: Kurvenverlauf bei Hohlrdumen

In Abbildung 5.13 ist dargestellt, welchen prinzipiellen Kurvenverlauf Hohlraume erzeugen.
Charakteristisch ist der grofSe Ausschlag nach unten. Es gibt jedoch keinen gleichwertigen Ausschlag in

entgegengesetzte Richtung.

5.3 Live-Bild

Die Betriebsart Live-Bild ist nur mit den Geraten Future 2005 und Future I-160 moglich. Die Messdaten
werden kontinuierlich erfasst und an die Software gesendet. Auf diese Weise erhalt man ein “flieBendes”

Bild, das jeweils die aktuelle Situation unter der Sonde darstellt.

5.3.1 Horizontales Live-Bild

Nach Anschlul3 der horizontalen Sonde, stellen Sie eine Verbindung mit dem Computer her. Wahlen Sie
dazu ,Live-Bild (horizontal)” aus dem Dialogfenster aus Abbildung 4.9 von Seite 18. Unter Impulse
wahlen Sie die Anzahl der gleichzeitig darzustellenden Messreihen (empfohlener Wert = 10). Je groer

die Anzahl der Impulse, desto langsamer der Bildaufbau.

Die neuesten Messdaten werden dabei immer am oberen Bildschirmrand dargestellt. Sobald neue Daten
anliegen, rutschen die vorherigen Messwerte nach unten. In Abbildung 5.14 ist die grafische

Reprasentation dargestellt.
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Abbildung 5.14: Horizontales Live-Bild

Die Messwerte des Live-Bildes werden nicht gespeichert. Sie miissen also noch wahrend der Messung
entscheiden, ob ein Fund vorliegt oder nicht. Prinzipiell gelten dabei die gleichen Richtlinien wie bei der

Betriebsart Ground Scan. Rote Farbungen deuten auf Metalle und blaue auf Hohlraume hin.

5.3.2 Vertikales Live-Bild

SchlieRen Sie die vertikale Sonde an und stellen Sie eine Verbindung mit dem Computer her. Wahlen Sie
dabei Live-Bild (vertikal) aus dem Dialogfenster aus Abbildung 4.9 von Seite 18. Unter Impulse wahlen
Sie die Anzahl der gleichzeitig darzustellenden Messreihen (empfohlener Wert = 10). Je groBer die

Anzahl der Impulse, desto langsamer der Bildaufbau.

Die neuesten Messdaten werden dabei immer am linken Bildschirmrand dargestellt. Sobald neue Daten
anliegen, rutschen die vorherigen Messwerte nach rechts. In Abbildung 5.15 ist die grafische

Reprasentation dargestellt.

Abbildung 5.15: Vertikales Live-Bild
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Das vertikale Live-Bild zeigt einen Querschnitt durch das gemessene Erdreich an. Die Tiefendarstellung
von der Spitze zum Boden der Grafik ist dabei auf 3 m begrenzt. Die Messwerte des Live-Bildes werden
nicht gespeichert. Sie miissen also noch wahrend der Messung entscheiden, ob ein Fund vorliegt oder

nicht. Hellgrine Farbungen deuten auf Metalle und dunkelgraue auf Hohlraume hin.
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6 Empfohlene Vorgehensweise bei der Auswertung von 3D-
Grafiken

Eine korrekte Auswertung der Messdaten, stellt einen wichtigen Punkt bei der Arbeit mit
geophysikalischen Messgeraten dar. Eine korrekt durchgefithrte Messung ist Grundvoraussetzung, um
die Messdaten deuten zu konnen. Wir empfehlen Thnen, die Messdaten direkt vor Ort zu analysieren, um

eventuelle Kontrollmessungen vornehmen zu konnen.

Nachdem Sie die Messdaten auf Thren Computer ubertragen haben, offnen Sie die zu analysierende

Grafik im Visualizer 3D, um mit der Analyse zu beginnen.

6.1 Eigenschaften festlegen

Zu Beginn missen Sie zunachst die Eigenschaften Thres Messfelds festlegen, gehen Sie dabei

folgendermalfien vor:

1. Klicken Sie auf Grafik — Eigenschaften, um ndhere Angaben zu dieser Grafik zu machen.
Alternativ konnen Sie auch auf Taste F9 dricken, um den Dialog aus Abbildung 4.17 von Seite

26 zu offnen.

2. Geben Sie fur die Grafik eine Projektbezeichnung ein, um sie spater leicht wieder zu finden und
IThre Datenaufzeichnungen zu sortieren. Sie konnen zum Beispiel den Platz eintragen, an dem

gemessen wurde (,,Baustelle 1) oder vergeben Sie eine Auftragsnummer (,,Auftrag 234965").

3. Machen Sie einige Notizen im Feld Bemerkungen, die Sie fiir wichtig erachten und zusammen
mit den Messdaten speichern mochten. Dies sollten vor allem Informationen sein, an die Sie
spater erinnert werden mochten (z.B. Startpunkt der Messung, verwendete Sonde, Datum der
Messung, Arbeitsmodus: Zig-Zag oder Parallel, Notizen zum Gelande und zur Umgebung oder

personliche Angaben zum Projekt).

4. Geben Sie dann die Lange und Breite der gemessenen Flache an. Diese Angaben sind wichtig,

um spater die Position und Grofse von potentiellen Objekten zu bestimmen.

5. Wahlen Sie den passenden Bodentyp gemalfs ihres Gelandes aus und bestatigen Sie alle Angaben
mit einem Klick auf die Schaltflache , OK".

Jetzt sehen Sie die Grafik in reellem Malsstab und konnen diese hinsichtlich moglicher Anomalien
untersuchen. Speichern Sie vorher die Grafik erneut ab, womit auch die gerade eingetragenen Eingaben

zusammen mit den Messdaten gespeichert werden.

6.2 Genereller Blick auf die Grafik

Uberlegen Sie sich, welches Ziel Sie mit der Messung verfolgen! Welche Art von Objekten bzw.

Hohlrdumen suchen Sie?

Wenn Sie nach Metallen suchen, sollten Sie ihr Hauptaugenmerk auf rote Farbwerte setzen, wenn Sie
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iberwiegend nach Hohlraumen suchen, dann achten Sie auf blaue Farbwerte. Das heifst jedoch nicht,
dass alle anderen Farben unwichtig sind. Generell sollten Sie alle Farbwerte genau betrachten. Oft

kommt es auch vor, dass sowohl rote als auch blaue Farbwerte auf ein gemeinsames Objekt hindeuten.

6.3 Bedeutung der Farben

Unter guten Bedingungen reprasentieren bestimmte Farbwerte ganz bestimmte Objekte. Es kann jedoch
auch vorkommen, dass sich die Farbzuordnungen unter bestimmten Voraussetzungen verschieben. Im

Normalfall jedoch gilt:

+ Blaue Farbwerte stellen negative Messwerte dar und konnen somit auf Hohlraume,

Wasserablagerungen, Verfiilllungen oder Grabungen im Erdreich hindeuten.

*  Grine Farbwerte stellen den normalen Bodenwert ohne Anomalien dar und befinden sich in der

Farbskala zwischen den blauen und roten Farbwerten.

* Gelbe und orange Farben befinden sich in der Farbskala zwischen roten und grinen Farbwerten

und konnen auf Mineralisierungen im Boden oder auf tief vergrabene Metalle hindeuten.

* Rote Farbwerte stellen die positiven Messwerte dar und symbolisieren metallische Signale und

manchmal auch starke Mineralisierungen im Boden.

Eine wichtige Besonderheit in der Farbdarstellung betrifft ferromagnetische Metallobjekte wie z.B.
Eisen, Cobalt und Nickel. Sie konnen durch Thre besondere Charakteristik des magnetischen Plus- und

Minuspols in der Grafik als Kombination blauer und roter Farbwerte dargestellt werden.

Abbildung 6.1: Signaldarstellung eines
ferromagnetischen Objekts

In Abbildung 6.1 ist eine typische ferromagnetische Signalcharakteristik abgebildet. Es ist unschwer zu

erkennen, dass sowohl rote als auch blaue Farbwerte in annahernd gleicher Konzentration dargestellt
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werden. Im Normalfall gleichen sich beide Farbwerte in GrofSe und Form.

6.4 Festlegung einer Grundfarbe

Versuchen Sie zuerst herauszufinden, welcher Farbwert in Threr Grafik iiberwiegt. Diese Grundfarbe (im
Normalfall griin, kann unter bestimmten Bedingungen aber auch jede andere Farbe sein) stellt den
normalen Boden dar. Wenn Sie sich nicht sicher sind, welches die Grundfarbe ist, so konnen Sie auch die
Grafik in der Seitenansicht betrachten und nachschauen, welches der oberste Farbwert ist. Das ist die
Grundfarbe fiir normalen Boden.

6.5 Suche nach Anomalien

Nachdem Sie die Grundfarbe des Bodens ermittelt haben, konnen Sie die Grafik auf Anomalien
untersuchen. Anomalien sind Abweichungen vom Bodennormalwert. Sie erkennen diese durch deutliche

Farbabweichungen von der Grundfarbe. Betrachten Sie die Grafik dazu am Besten aus der Draufsicht.

Sie konnen die Grafik auch in die Seitenansicht drehen und nachschauen, welche Messpunkte als grofSer
Ausschlag dargestellt werden. An dieser Stelle (tiefster Punkt in der Grafik) befindet sich eine
Bodenanomalie. Ermitteln Sie nun die Farbe dieses Wertes (blau oder rot), um die Art der Anomalie

festzustellen.

Es kann auch sein, dass sich keine Anomalie in Ihrer Grafik befindet, dann befinden sich alle Farbwerte

in ungefahr derselben Tiefe und keine Farbe hebt sich besonders hervor.

6.6 Beseitigung von Storsignalen

Durch &uRere Einfliisse (wie z.B. Funksignale, Uberspannungsleitungen, Maschinen, Gewitter, ...) kann
es manchmal zu Storsignalen innerhalb der Grafik kommen. Storsignale erkennt man haufig an einem

starken spitzen Ausschlag eines einzelnen Messpunktes. Oftmals verfarbt sich die gesamte Grafik rot.

Dadurch werden die reellen Messwerte des Bodens nicht mehr sichtbar. Nutzen Sie die Funktion Grafik
— Signalkorrektur, um solche Storsignale innerhalb der Grafik zu beseitigen. In Abbildung 5.2 auf

Seite 36 sind solche Storsignale beispielhaft dargestellt.

6.7 Position der Anomalie innerhalb der Grafik

Sollten Sie eine Anomalie gefunden haben, so begutachten Sie deren Position innerhalb der Grafik. Die
Anomalie sollte sich im mittleren Bereich der Grafik befinden, nicht am Rand. Sie muss von normalen
Bodenwerten umgeben sein. Nur so lasst sich die genaue Position und Grofle des georteten
Gegenstandes feststellen.

Befindet sich die Anomalie nur an einer Seite der Grafik, so muss die Messung mit versetztem Messfeld
oder groflerem Messfeld wiederholt werden. Erst wenn die Anomalie deutlich in der Mitte der Grafik

ersichtlich ist, sind genaue Analysen durchfithrbar.
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6.8 Feststellung von Metall oder Mineralisierung

Wenn die Anomalie durch gelbe, orange oder rote Farbwerte gekennzeichnet wird, kann es sich um ein
Metall handeln. Natiirliche Mineralisierungen im Boden (z.B. durch Eisenerze) konnen auch in dieser

Farbe dargestellt werden.

Verwenden Sie die Funktion Grafik — Interpolation, um zwischen Metallen und Mineralisierung zu
unterscheiden. Diese Funktion sollte nur 1 — 2 mal durchgefihrt werden. Wenn das Signal konstant an
gleicher Position bleibt und ungefahr die gleiche Form und Grofse aufweist, deutet dies auf ein
metallisches Objekt hin. Sollte sich die Position und Grof3e des Signals jedoch andern, so handelt es sich

hochstwahrscheinlich um Mineralisierungen im Boden.

Um sicherzugehen, dass es sich um ein metallisches Objekt handelt, sollten Sie mindestens 2

Kontrollmessungen vom gleichen Platz machen.

6.9 Position und GroBe messen

Nun konnen Sie die Position und Grofle der Anomalie analysieren. Dazu miussen Sie die Grafik in der

Ansicht von oben anschauen und das Fadenkreuz direkt tiber das Objekt oder den Hohlraum platzieren.

In der Statusleiste oder im Info-Fenster sehen Sie dann die Anzeige der Position im Verhaltnis zum

Startpunkt. Nehmen wir folgende Werte als Beispiel:
*+ Messbahn: 5,00 m
+ Impuls: 1,30 m

In diesem Beispiel miissen Sie vom Startpunkt ausgehend 5,00 m nach links und dann 1,30 m nach vorn
gehen, um genau iber dem gemessenen Objekt zu stehen. Analog konnen Sie auch die Grofle von

potentiellen Objekten messen.

Markieren Sie dazu zunachst den Beginn des Objekts mit dem Fadenkreuz und notieren Sie sich die
angezeigten Werte. AnschliefSend markieren Sie das Ende des Objekts mit dem Fadenkreuz und bilden

somit die Differenz zwischen den angezeigten und den zuvor notierten Werten.

6.10 Tiefe messen

Um die Tiefe zu messen kontrollieren Sie nochmals, ob der richtige Bodentyp ausgewahlt ist. Die
Auswahl des richtigen Bodentyps ist wichtig, um moglichst genaue Ergebnisse wahrend der

Tiefenmessung zu erzielen.
Fur die Messung der Tiefe gibt es 2 Moglichkeiten:

*+ Messung mit Fadenkreuz
Bewegen Sie die Grafik in die Ansicht von oben und schieben Sie das Fadenkreuz direkt tiber das

Objekt. Nun konnen Sie die Tiefe in der Statusleiste bzw. im Info-Fenster ablesen.
+ Messung mit Tiefenlinie
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Rotieren Sie die Grafik in die Seitenansicht und schieben Sie die Tiefenlinie bis zum untersten
Punkt des Objektes. Dann konnen Sie die Tiefe ebenfalls in der Statusleiste bzw. im Info-Fenster

ablesen.

Beide Messmethoden fihren zum gleichen Ergebnis. Lesen Sie dazu bitte auch den Abschnitt 5.1.5.2 aus
Seite 40!

6.11 Optimierung der 3D-Darstellung

Es gibt verschiedene Funktionen, mit denen die grafische Darstellung verbessert werden kann.

6.11.1 Interpolation

Durch Anwendung der Funktion Grafik — Interpolation konnen Sie die Darstellung der Grafik und
die Sichtbarkeit moglicher eingelagerter Objekte verbessern. Die Interpolation hilft auch, um zwischen

metallischen Signalen und Mineralisierungen im Boden zu unterscheiden.

Informationen Uber die Interpolation finden Sie auch im Abschnitt 5.1.3 auf Seite 37.

6.11.2 Auflosung

Sie konnen die Auflosung Threr 3D Grafik erhohen, indem Sie zwischen Stufe 1 bis Stufe 5 wahlen,
wobei Stufe 5 die grofSte Auflosung darstellt. Dazu benotigt der PC jedoch mehr Rechenzeit und wird
unter Umstanden sehr langsam. Mit den Auflosungsstufen werden weitere mathematische

Zwischenwerte berechnet und dargestellt.

Dadurch werden mehr Details sichtbar und die Form, Struktur bzw. Grofle potentieller Objekte oder

Hohlraume wird verbessert dargestellt.

6.11.3 Farbfilter

Durch den Farbfilter konnen Sie bestimmte Farben innerhalb der Grafik ausblenden. So kann man zum
Beispiel die blauen und grunen Farbwerte entfernen, um freien Blick auf alle metallischen Signale zu
erhalten. Aulerdem konnen Sie auch rote oder blaue Farbwerte intensivieren oder reduzieren, um

Unterschiede besser darzustellen.

Informationen uber die Anwendung des Farbfilters finden Sie auch im Abschnitt 5.1.4 auf Seite 38.
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Von Zeit zu Zeit werden bestimmte Programmfunktionen verbessert oder neue Funktionen hinzugeflgt.
Mit dem Internet Update haben Sie die Moglichkeit, Thre Software tiber das Internet zu aktualisieren.
Klicken Sie dazu einfach auf Hilfe — Auf Aktualisierungen priifen, so wie es in Abbildung 7.1 zu

sehen ist.

Visualizer 30

IDatei Grafik  Ansicht  Extras | Hilfe

- @ Benutzerhandbuch ... F1
D s &3 | p &
OKM Homepage

=

‘ 5 | Auf Aktualisierungen prifen ... |

Info Gber Visualizer 3D ...
Sigl A STTUTTENES

Abbildung 7.1: Auf Aktualisierungen priifen

Visualizer 3D wird daraufhin automatisch beendet und der Update Wizard gestartet. Wenn Sie eine
Verbindung mit dem Internet hergestellt haben, erscheint das Dialogfenster aus Abbildung 7.2 am

Bildschirm.

iy Visualizer 3D - Update Wizard | =R |

Es ist gine neue Version von Visualizer 30 verfigbar. Die neue Version
2.0.0.107 enthil folgende Verdnderungen:

Version: 2.0.0

» User interface updated

» Unicode is supported in user interface and in file remarks =
» Reflexion files (*.rfx) can be changed and saved now 1
» Interpolation; saving a file after interpolation is fixed

» Transformations will be stored in each V3D file

» Printing has been optimized; no default printer necessary

» Additional languages included (Arabic, Farsi, Russian, Chiness

Klicken Sie auf "Weiter”, um das Update jetzt zu installieren!

Next o H % Exit

Abbildung 7.2: Internet Update starten

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Start”, um die Aktualisierung zu beginnen. Es wird zunachst tiberpruft,
ob eine aktualisierte Version Ihrer Software vorhanden ist. Sollte dies der Fall sein, werden alle

notwendigen Daten heruntergeladen und installiert, wie in Abbildung 7.3 dargestellt ist.
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© Visualizer 30 - Update Wizard i (=] = ]
_

Die neus Version von Visualizer 30 wird jetzt heruntergeladen und auf
Ihrem Computer installiert.

m  Verbindung zum Update-Server herstellen
= Verfugbare Dateien herunterladen

Programm aktualisieren

“kernel.pck” wird heruntergeladen ...

| % |

Gesamtfortschritt

|| 8% |
Next g - % Abbrechen

Abbildung 7.3: Dateien aktualisieren

Ist der Installationsvorgang abgeschlossen, klicken Sie bitte auf die Schaltflache ,Fertigstellen”, womit

Visualizer 3D in aktualisierter Form wieder gestartet wird.
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